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BITÁCORA DE AVANCE 

Redmine 
CURSO: Proyecto 1 

PROYECTO: Proyecto Terreneitor ev3 

GRUPO: 4 
 

FECHA DE SESIÓN: 
Semana 4 (02/09-
08/09) 

ASISTENTES:  
Rafael Nakata, Joaquín Jelves, Tomás Carvajal, Brandon Jalanoca, 

Ariel Colque. 
DESARROLLO 1. Ya nos pudimos conectar con el robot y lo hicimos mover por lo 

que ya se comienza a programar los comandos. 
2. Se nos mostró cómo podríamos agregar los objetivos generales 

entre otras cosas al informe 

3. Nos dividimos el trabajo para avanzar en la presentación e 
informe. 

4. Se avanza con la Carta Gantt y otras cosas del redmine. 

5. Comenzamos a ver imágenes para ver que logo podríamos 
poner al robot. 

6. Seguimos tomando foto y grabar videos del robot para usarse 

en un futuro. 
SUGERENCIAS 1. Ahora tenemos que poner nuestra atención a programar los 

movimientos de robot. 

2. Comenzar la wiki. 
CUESTIONES A 

RESOLVER 
1. ¿Cómo podríamos hacer el logo del Terreneitor? 

2. ¿Cómo hacer la wiki? 
 

PRÓXIMA 
REUNIÓN 

FECHA 10/09/2024 

 TAREAS Y 
RESPONSABLES 

TRABAJO TERRENEITOR EV3 
1) Seguir con prototipos ev3 (Rafael Nakata, 

Joaquín Jelves, Tomás Carvajal). 

2) Trabajar en la Bitácora semanal (Brandon 

Jalanoca). 
3) Encargados de Informes (Brandon Jalanoca, 

Ariel Colque, Rafael Nakata). 

4) Generar fotos del avance (Rafael Nakata, 
Brandon Jalanoca, Ariel Colque). 

5) Modificación del modelo 1 del robot (Rafael 

Nakata, Joaquín Jelves, Tomás Carvajal) 
6) Programación y codificación (Rafael Nakata, 

Brandon Jalanoca, Ariel Colque). 

 
 TEMAS A 

TRATAR 
1. Seguir con la documentación (Python/Linux). 
2. Programar movimientos del robot. 

3. Introducir más información al redmine.  

http://pomerape.uta.cl/redmine
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