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DESARROLLO
= Se completa la maqueta a presentar en las plataformas blender y
unity.
= Se realiza la conexion de la unity con los lentes Meta Quest 3.
= Se realizaron pruebas en Unity con el modelo 3D de la maqueta.
SUGERENCIAS 1.

CUESTIONES A

1.éPor qué el modelo 3D creado en blender no se visualiza de la misma

RESOLVER manera en unity?
2.¢.Por qué no podemos desplazarnos en el espacio virtual usando los
lentes de realidad virtual?
PROXIMA FECHA 13/09/24
REUNION
TAREAS Y
RESPONSABLES 1. Investigar y probar la conexién de Unity con los

Meta Quest 3 o 2. (Responsables: Joshua Jara)

2. Agregar el techo y las paredes faltantes a la
maqueta y exportar la build final en Unity.
(Responsables: Joshua Jara)

TEMAS A TRATAR

e Presentacion final del modelo
e Planificacién de las siguientes etapas del
proyecto
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