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DESARROLLO
1. Se realiza la toma de decisién sobre qué metodologia escoger para
la muestra de la solucién escogida para la problematica del proyecto.
2. Se realiza el armado de la maqueta para la presentacion de la
solucién propuesta para el proyecto.
3. Se realiza el modelado 3d de la solucién propuesta para el proyecto.
SUGERENCIAS 1. Mejorar el modelado 3d en Unity.
2. Estudiar las bibliotecas asociadas de Unity a Visual Studio Code.
CUESTIONES A 1. Terminar maqueta y modelado 3d en Unity.
RESOLVER 2. Realizar estudio de Blender, para un mejor modelado 3d en Unity.
PROXIMA FECHA 28/08/2024 y 30/08/2024
REUNION
TAREAS Y 1.Encargad@ de bitacoras: Tihare Cabello.
RESPONSABLE 2.Encargad@ de Carta Gantt: Cristian Huanca.
S 3.Encargad@ de diseio de maqueta en modelado
3d: Byron Santibanez, Cristian Huanca, Liliana
Galvez, Tihare Cabello.
4.Encargad@ de creacion de la maqueta:
Byron Santibafiez, Cristian Huanca, Liliana Galvez,
Tihare Cabello.
TEMAS A 1.Comienzo del primer informe.
TRATAR
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