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BITACORA DE AVANCE

CURSO: Proyecto 1

PROYECTO: Proyecto 1

GRUPO: 3

FECHA DE SESION:
Semana 1 (14/08)

ASISTENTES:
Jeany Aravena, Tiara Canepa, Brandon Pizarro, Catalina Ramirez.

DESARROLLO

1.
2.

o

Se comenzod a organizar al equipo.
Nos enfocamos en entender las funciones de las diferentes
piezas que recibimos y otros componentes de Lego.

3. Se inicid la exploracion sobre el ensamblaje general del robot.
4,

Se realizd un boceto preliminar del robot que se planea
construir.

. Nos dividimos las tareas entre los miembros del equipo,

asegurandonos que cada uno tuviera una funcién clara.
Se aborddé la planificacion del proceso de construccion y
codificacion del robot.

SUGERENCIAS

Iniciar la carta Gantt y la utilizacion de Redmine.
Prestar atencion a cada detalle en la construccion del robot.

CUESTIONES A
RESOLVER

N =N =

¢Cémo se utiliza Redmine?
¢Cémo comenzar a programar las instrucciones para el robot?

PROXIMA
REUNION

FECHA 18/08/2024

TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
RESPONSABLES | 1) Comenzar la construccién del robot (RS:

Jeany Aravena, Tiara Canepa, Brandon
Pizarro, Catalina Ramirez).

2) Trabajar en la Bitdcora semanal (R: Brandon
Pizarro, Catalina Ramirez).

3) Generar fotos del avance (R: Jeany Aravena,
Tiara Canepa, Brandon Pizarro, Catalina

Ramirez).
TEMAS A 1. Coordinacién de la documentacién y la
TRATAR instalacion del sistema operativo y el

lenguaje de programacién (Python, Linux).
Planificacion de las fechas de las reuniones.
Determinar un nombre para el robot.
Desarrollar el disefio del logo del grupo.
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