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DESARROLLO
1. Se realiza la solucion de la problematica de la idea para la
realizacién del proyecto.
2. Inicializacion de la planeacion para la creacidon de la maqueta.
o Se reunen los materiales a utilizar.
o Se programan sesiones de trabajo para realizar la
maqueta.
3. Se inicia el modelado 3d del proyecto.
4. Se inicia la creacion de la maqueta.
SUGERENCIAS 1. Estudiar SketchUp para la utilizacion del modelado 3d de la
magqueta.
2. Estudiar Unity para el modelado 3d de la maqueta.
CUESTIONES A 1. Medidas a escala para la maqueta a realizar.
RESOLVER
PROXIMA FECHA 21/08/2024 y 23/08/2024
REUNION
TAREAS Y 1.Encargad@ de bitacoras: Tihare Cabello.
RESPONSABLE 2.Encargad@ de Carta Gantt: Cristian Huanca.
S 3.Encargad@ de disefio de maqueta en modelado
3d: Byron Santibafez, Cristian Huanca, Liliana
Galvez, Tihare Cabello.
4.Encargad@ de creacion de la maqueta:
Byron Santibanez, Cristian Huanca, Liliana Galvez,
Tihare Cabello.
TEMAS A 1.Modelado 3d del proyecto.
TRATAR 2.Planeacion de la maqueta.
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