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CURSO: Proyecto |
PROYECTO: EVA-1T3
GRUPO Grupo A N°2

FECHA DE SESION: ASISTENTES: Antonella Butrdn, Josue Sucso, Benjamin Tamarin,

Semana 2(19/08) Sebastidn Eyraud, Bastian Cruz
DESARROLLO -Se modificé el disefio, optando por un tipo “oruga” para mejorar la movilidad
del robot.

-Se comienza con la creacién de una extension llamada “La Garra” que

permitird al robot interactuar con objetos, esta es la version V1.

-Se logro conectar el robot a la red.

-Se comenzo a planificar la carta gantt.

-Se inicio la elaboracién de la bitacora correspondiente a la semana 2.

-Se vinculd el robot EV3 con python, iniciando la codificacion de funciones

basicas como el movimiento del robot y el control de la garra

SUGERENCIAS - Organizar mas sesiones para desarrollar el proyecto.

- Aprender a usar el sistema operativo con el que se necesita para
programar el robot.

- Elestudio de las librerias de EV3 y Python.

- Mejorar la comunicacion entre integrantes

TEMAS A RESOLVER - Ordenamiento y asignacion de tareas en la carta Gantt.

- Formato de la documentacion.

PROXIMA REUNION FECHA 24/08/24
TAREAS Y Desarrollo de la codificacidn del robot:
RESPONSABLES Benjamin Tamarin

Comenzar el primer informe:
Josue Sucso, Antonella Butrén

Desarrollo Bitacora 3:
Josue Sucso, Bastian Cruz, Antonella Butrén

TEMAS A TRATAR -Evaluar la capacidad del robot EV3 para conectarse
simultdaneamente con 2 o mas PCs.

-Desarrollar una funcion en python la cual permita a
“La Garra” tomar y soltar objetos.
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