SISTEMA DE VISUALIZACION Y CREACION DE
MAQUETAS DE LINEAS Y SUBESTACIONES
ELECTRICAS DE ALTA TENSION
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MANUAL DE
USUARIO
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Menu inicial

Sistema de Maquetado y Visualizado

Nuevo Mapa ()2 }

l Cargar Mapa 03

Salir 04




Funcionalidades

Icono de inicio del software

lcono el cual permite la ejecucion del software.

Boton para crear nuevo mapa

Boton que permite crear un mapa en blanco sin ninguna
estructura.

Boton para cargar un mapa guardado

Botéon que permite ir al menu de cargado y asi elegir alguno de
los mapas guardados en el sistema.

Boton para salir

Boton que permite terminar la ejecucion del programa



Biblioteca

Suspension Suspension Portal Suspension

Controles Basicos

.
Controles que permiten el

Mmovimiento dentro del software.




Biblioteca

Suspension Suspension Portal Suspension

Controles
Adicionales

e Al mantener Click Derecho: Mover Camara
e Tecla “esc” / “p"” : Pausar partida
e Tecla “V"” : Activar/Desactivar Vuelo

Durante el “Vuelo”:
e Tecla “LCtrl”: Bajar
e Tecla “Espacio”: Subir



Cargar Mapa




Eje X

Angulo

[ Aceptar ]‘ Cancelar

Menu que aparece luego de hacer
click en una torre




Funcionalidades

Biblioteca de estructuras

Biblioteca que nos permite hacer click izquierdo en una
estructura, lo cual abrird el menu de posicion.

Botones de carga

Boton que individualmente permite cargar el mapa guardado en
el slot seleccionado.

Variables modificables

Variables que nos permiten cambiar la posicion y angulo de la
estructura a colocar.

Agregar Nombre

Espacio que nos permite ingresarle atributos de texto a las
estructuras a generar.

Botdon Aceptar/Cancelar

Botones que nos permiten generar la estructura o cancelar su
posicionamiento.



Bibleziecs

Partal S g RS RGN

Eliminar
Estructura

Para eliminar una estructura, se debe avanzar
hacia la parte inferior de la estructura a
eliminar.



Generacion de
cables

e Tecla “C":. al apuntar el mouse en una
estructura, se puede presionar la tecla “C”
para denotar la posicion inicial del
cableado, de igual manera para seleccionar
la posicion final, se debe apuntar con el
puntero a la localizacion preferida y volver a
apretar la tecla “C".

e Tecla “Z": Cancelar generacion del cable.



Reanudar

Guardar

Cargar

Salir

Menu  Escritorio

Menu de Pausa

Menl que nos permite efectuar operaciones
basicas de un software, como guardar, cargar,
reanudar o salir del software.




Guardar Mapa

‘Guardar Mapa 1
‘Guardar Mapa 2
“Guardar Mapa 3

‘Guardar Mapa 4

‘Guardar Mapa 5

Volver

Menu de Guardar

Menu que nos permite guardar el mapa actual
en algun slot seleccionado.



