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Introduccion

Este es el Manual de Usuario de “Golf Bot”, disefiado con el set LEGO MINDSTORMS EVS3.
Cuyo propésito principal es realizar tiros de golf, simulando el movimiento de un palo de golf.

Este documento esta orientado al usuario comun, proporcionandole una guia sobre cémo usar
el “Golf Bot” junto a su interfaz grafica. A su vez se explica el disefio de la interfaz y el
funcionamiento de los diversos botones que esta contiene.
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Concepto de Roles y Operaciones

Descripcion de Roles

El unico rol mencionado en este documento es el rol del “Usuario”, cuya definicion se entiende:

Usuario: Su propdsito general es interactuar con el robot, a través de la interfaz grafica,
dispuesto controlarlo para hacer que este cumpla su propésito de disparo y movimiento basico.

Descripciéon de Operaciones

Las operaciones que el usuario puede realizar son:

1. Desplazamiento del robot: Las funciones del programa permiten que el ‘Golf Bot’' pueda
moverse 4 direcciones, adelante, atras, izquierda y derecha.

2. Control del palo de golf: Permite al usuario controlar el comportamiento del palo de golf,
puede realizar un golpe suave, golpe fuerte, o, por el contrario, puede realizar el movimiento
inverso para posteriormente realizar un golpe mas fuerte..

3. Conexion con el robot: Operacion indispensable para el correcto funcionamiento del ‘Golf
Bot’, el computador debe estar conectado a la misma red Wi-FI que el ‘Gol Bot'. De esta forma
se puede vincular correctamente la interfaz con el servidor del robot.
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Requerimientos

Para un correcto funcionamiento del ‘Golf Bot’, son necesarios los siguientes elementos:

- Conectividad a internet a via red Wi-Fi, 6, en su defecto, usando “Mobile hotspot” desde
un teléfono celular.

- Robot ‘Golf Bot’

- interfaz Grafica
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Procedimientos

Instalacion

Descargar la interfaz grafica desde el sitio “Redmine” de la universidad.

Conexion con el servidor

Asegurarse de que ambos, robot y computador estan conectados a la misma red. Luego abrir
Terminal Linux y introducir el siguiente comando:

proyecto1@proyectol: ~/Escritorio

$ ssh robot@ev3dev.local
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Si se realiza el paso anterior paso correctamente, la consola le pedira una contrasefa. Por
defecto esta contrasefia es ‘maker’.

[+ proyecto1@proyecto1: ~/Escritorio

S ssh robot@ev3dev.local

(robot@ev3dev.local) Password:

Sabra que la conexién SSH se realizd correctamente cuando aparezca lo siguiente:

=1 robot@ev3idev: ~

A $ ssh robot@ev3dev.local
(robot@ev3dev.local) Password:
Linux ev3dev 4.14.117-ev3dev-2.3.5-ev3 #1 PREEMPT Sat Mar 7 12:54:39 CST 28280 ar
mv5tejl
A
N/ 1NN/
D B I O I I A W
| /NI \/

Debian stretch on LEGO MINDSTORMS EV3!
Last login: Tue Dec 5 23:01:51 2023 from 192.168.87.1608
~S
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A continuacion, debera apretar el botdon de conexién en la interfaz (numero 8).

[e‘ﬂ'tk - X

cOLFBOT

jConexion exitosal
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Interfaz de usuario

[.s?tk - b

cBLFBOT

La funcion de los botones 1, 2, 3y 4, es desplazar el ‘Golf Bot’ a la direccion sefalada.
Mientras que los otros botones:

El botéon 5 mueve el palo hacia atras.

El botéon 7 mueve el palo hacia adelante.

El botén 6 mueve el palo hacia adelante con mucha mas fuerza.
El botén 8 hace la conexion con el servidor.

El botdn 9 cierra la interfaz.
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Mensajes de error y resolucién de problemas
Posibles errores:

Falla en la conexién del robot
Posibles causas::
e El robot no esta conectado a la misma red que el computador desde el cual se

quiere controlar.
e El puerto de conexion se encuentra ya ocupado.

Conexion interrumpida abruptamente

e Se produce cuando sucede un error con el robot, puede ser descarga de bateria
u otro imprevisto.

Soluciones:.

Falla en la conexion del robot

e Asegurarse que el robot y computador estan conectados a la misma red.
e Reiniciar la interfaz.

Conexion interrumpida abruptamente

e Apagar el robot y cargar la bateria, en caso de que el error se produzca y la
bateria esté cargada, reiniciar el robot.
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