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INTRODUCCIÓN

IoT se refiere más a cosas u objetos que 
estén equipados con sensores, software y 
tecnología que tengan la capacidad de 
transmitir y recibir datos.

Un grupo que se vería beneficiado 
con el uso de IoT, sería el de los no 
evidentes.



ESCENARIO DEL
PROBLEMA

DISCAPACIDAD 
VISUAL

DIFICULTAD EN EL 
RECONOCIMIENTO

 DE OBJETOS

REDUCCIÓN DE AUTONOMÍA 
E

 INDEPENDENCIA



ESCENARIO DE 
LA SOLUCIÓN

DESARROLLAR APLICACIÓN MÓVIL 
E 

IMPLEMENTAR USO NFC

SE DESEA UN ESCANEO DE CHIP NFC
 QUE MUESTRE INFORMACIÓN 

DETALLADA
 EN DISPOSITIVOS MÓVILES 

Y REPRODUZCA EL TEXTO EN VOZ ALTA.

FACILITAR TAREAS DIARIAS 
Y MAYOR AUTONOMÍA
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OBJETIVO GENERAL
El objetivo general es desarrollar una 
aplicación móvil asistencial basada en IoT 
para personas con discapacidad visual 
que les permita reconocer y detectar 
agentes externos en el entorno hogareño.

NF

PROPÓSITO
El propósito será mejorar la calidad de vida de las 
personas con discapacidad visual al facilitarles el 
reconocimiento y detección de objetos, además se 
les brinda una mayor independencia.
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OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS

Investigar las necesidades de 
las personas con discapacidad 
visual en cuanto a funciones 
que necesitan acceder en sus 
dispositivos móviles.
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OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS

Comprender los desafíos que 
enfrentan las personas con 
discapacidad visual al utilizar 
dispositivos móviles.
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OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS

Desarrollar un prototipo de la 
aplicación móvil que sea 
cómoda y de fácil uso 
utilizando Ionic como 
framework. 
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OBJETIVOS 
ESPECÍFICOS

Evaluar el prototipo de la aplicación móvil 
con personas con discapacidad visual 
para obtener comentarios sobre la 
funcionalidad, facilidad de uso y 
accesibilidad. 



LISTA DE 
ACTIVIDADES

(CARTA GANTT)
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CARTA GANTT



PLANIFICACIÓN 
DE LOS 

PROCESOS 
TECNICOS
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DISEÑO DE 
INTERFAZ DE 
USUARIO
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PANTALLA 
“PRINCIPAL”



PANTALLA 
“REGISTRAR
OBJETOS”



PANTALLA 
“LISTA DE
OBJETOS”



C.U.S. DE 
CONTEXTO
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IMPLEMENTACIÓN

NF
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PLAN DE INTEGRACIÓN

INTERFAZ DE USUARIO

PRUEBA EN LA COMUNICACIÓN

IDENTIFICACIÓN DE NFC

PRUEBAS DE IDENTIFICACIÓN DE  NFC



MODELO DE 
IMPLMENTACIÓN

• Para operaciones de comunicación entre la aplicación móvil y el 
servidor remoto, se utiliza el protocolo HTTP.

• Se emplea la API Service, un servicio hecho con Angular. 

• La API Service facilita la interacción con el servidor.

• Se asegura una comunicación eficiente y un manejo adecuado de las 
respuestas.



MODULOS 
IMPLEMENTADOS
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Base de datos en Raspberry

Conexión de la aplicación móvil con la base de datos.



Leer NFC



Escribir NFC



REPORTE DE 
REVISIÓN

NF



01

NF

PRUEBA 
NÚMERO 1

Capacidad de conectarse con 
la Base de datos.

Logra establecer una conexión  
estable con la base de datos.
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PRUEBA 
NÚMERO 2

Crear nuevo objeto y 
confirmer que se añadió 
adecuadamente.

Cada intento de registro de un 
nuevo objeto resultó en una 
entrada correspondiente  en la 
base de datos.
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PRUEBA 
NÚMERO 3

Examinar capacidad para leer 
y sobreescribir información de 
un chip NFC.

Se mostró una lectura precisa 
de la información  existente en 
los chips NFC.



PROBLEMAS 
ENCONTRADOS Y 
SOLUCIONES 
PROPUESTAS
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PROBLEMAS SOLUCIÓN

La dirección IP para la conexión remota entre la 
aplicación móvil y la base de datos cambiaba con cada 
red Wi-Fi, impidiendo una conexión estable.

Se decidió mantener la conexión en una única red Wi-Fi 
y se introdujo una variable APIUrl en el código para 
ajustar la dirección IP fácilmente cuando sea necesario.

Librería PhoneGap-NFC no era compatible con 
Capacitor.

Se utilizó la librería @awesome-cordova-
plugins/nfc/ngx, la cual es compatible con Capacitor.

La biblioteca usada para el APK no era compatible con 
Android 12, lo que causó problemas en las pruebas de 
lectura y escritura con el sensor NFC del Galaxy A51.

Se descartó la integración de la APK en dispositivos iOS 
debido a su política de distribución rigurosa y se optó 
por cambiar a un dispositivo con NFC que ejecutara 
Android 11.
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CONCLUSIONES
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CONCLUSIONES
• El IoT puede utilizarse para mejorar la calidad de vida de las personas no 

videntes gracias al desarrollo de una aplicación móvil.

• La colaboración con una persona no vidente permitió enfocar el proyecto en 

soluciones prácticas y significativas, resultando en una aplicación móvil que 

utiliza IoT y chips NFC para la autonomía diaria.

• La aplicación móvil ya diseñada e implementada contiene funcionalidades de 

lectura y escritura de objetos en el chip NFC

• La elección de desarrollar en Android proporcionó flexibilidad en la 

implementación y accesibilidad para los usuarios, aunque con consideraciones 

de seguridad relevantes.
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