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2. [bookmark: _3znysh7]Introducción

Este manual está diseñado para ser su guía completa el cual se explicará el funcionamiento del software en el robot “GolfCraft”, se abarcara lo que son el concepto de los roles,operaciones,interfaz,el servidor y los errores con sus soluciones que se presentaron durante el proyecto.

























3. [bookmark: _2et92p0]Concepto de los roles y operaciones
3.1. [bookmark: _tyjcwt]Descripción de los roles

	Rol
	Descripción

	Usuario
	Controla desde la interfaz gráfica al robot.



3.2. [bookmark: _3dy6vkm]Descripción de las operaciones


	Funciones
	Descripción
	Rol encargado

	Movimientos
	Movilidad en cuatro direcciones (arriba, abajo, derecha e izquierda)
	Usuario

	Golpear
	Con el brazo del robot realiza un golpe a la pelota.
	Usuario

	Enlace al servidor
	Conectar el robot al servidor y la interfaz para que pueda funcionar correctamente
	Usuario

	Desconectar
	Cierra la interfaz gráfica y desconecta el robot del usuario
	Usuario

	Instrucciones
	Muestra una ventana donde se ve el funcionamiento de cada botón de la interfaz.
	Usuario




4. [bookmark: _1t3h5sf]Requerimiento

Los requerimientos mínimos para el funcionamiento de la interfaz “GolfCraft”, son las siguientes:
●      Conectividad a internet vía Wi-Fi.
●       Interfaz Gráfica.
●  	   Robot “GolfCraft”. (Lego Mindstorms Education EV3).






















5. [bookmark: _4d34og8]Procedimientos
5.1. [bookmark: _2s8eyo1]Instalación
5.1.1. [bookmark: _17dp8vu]Obtención del software
Se descarga el archivo “Python_Proyecto.rar” de la plataforma Redmine(wiki).
5.2. [bookmark: _3rdcrjn]Uso del software
El archivo se abrirá mediante la terminal ubuntu.
5.2.1. [bookmark: _26in1rg]Interfaz Gráfica

[image: ]
[bookmark: _lnxbz9]Ilustración 1 Interfaz menú principal
5.2.2. [bookmark: _35nkun2]Servidor EV3
El servidor cumple la función de conectar el robot al usuario mediante la conexión ssh y  el wifi para que el robot pueda ser comandado.



6. [bookmark: _1ksv4uv]Mensaje de error y resolución de problemas
6.1. [bookmark: _44sinio]Errores
· La interfaz no se conecta correctamente al servidor
· El robot no responde y ejecuta sin parar el movimiento seleccionado
· Descarga de la batería del robot.
· Las imágenes se corrompen.
6.2. [bookmark: _2jxsxqh]Soluciones
· Reiniciar la conexión con el servidor y ejecutar nuevamente la interfaz 
· Se deben desconectar los cables de los motores que estén funcionando y luego reiniciar el robot
· Recargar la batería del robot cuando este no se esté usando.



7. [bookmark: _z337ya]Referencias

http://pomerape.uta.cl/redmine/projects/grupo-5-b-2023
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