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CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: Tiger bot
GRUPO: 4B

FECHA DE SESIÓN:
Semana 18
(12/12)

ASISTENTES: Diego López, Sebastian Becerra, Bryan Vega, Gustavo
Morales, Sergio Huanca

DESARROLLO
1. Se trabaja en informe y presentación final
2. Se da últimos retoques a codigo movimiento parabólico
3. Se da comienzo a documento manual usuario
4. Terminan las clases de proyecto 1

SUGERENCIAS
1. Afinar informe
2. Afinar códigos y golpe robot
3. Trabajar en manual usuario

CUESTIONES A
RESOLVER 1. Dejar listo enlace codigo movimiento parabólico con golpe en la

práctica
2. Completar documento manual usuario

PRÓXIMA
REUNIÓN

FECHA Semana 19 (19/12)

TAREAS Y
RESPONSABLE
S

TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
1) Mejorar codificación robot (Diego Lopez,

Sebastian Becerra)
2) Actualización y generación videos/fotos del

avance semanal wiki. (Sebastian Becerra)
3) Trabajar bitácora semanal y carta gantt (R:

Sebastian Becerra)
4) Modificar Funcionalidad Robot (R: Gustavo

Morales)
5) Documentación (R: Bryan Vega, Sergio Huanca,

Sebastian Becerra)

TEMAS A
TRATAR

1. Trabajar informe final
2. Afinar golpe movimiento parabólico
3. Trabajar en manual usuario


