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	CURSO:
	PROYECTO 1

	PROYECTO:
	Rubik PENG

	GRUPO:
	3




	FECHA DE SESIÓN:
16/08/2018

	ASISTENTES:
Pedro Araya A.
Nicolás Colque M.
Gabriel Echeverria C.
Esteban Ovando L.

	DESARROLLO
	1. Iniciar la planificación del proyecto.
2. Iniciar la construcción del robot. 

	SUGERENCIAS
	1. Utilizar de forma eficiente el horario de trabajo,
2. Avanzar lo máximo posible.

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. Planificar el proyecto.
2. Seleccionar el robot a construir.

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	21/08/2017

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	1.   Realizar la bitácora.
       RESPONSABLE: Gabriel Echeverría y Nicolás Colque
2    Avanzar con la construcción del robot.
       RESPONSABLE: Pedro Araya y Esteban Ovando


	
	TEMAS A TRATAR
	1. Avanzar con la construcción del robot
2. Avanzar con la planificación del proyecto.
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