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|OT DE RECONOCIMIENTO DE
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INTRODUCCION

loT se refiere mas a cosas u objetos que
estén equipados con sensores, software y

tecnologia que tengan la capacidad de
transmitir y recibir datos.

Un grupo que se veria beneficiado
con el uso de IoT, seria el de los no

evidentes.

NFTOUCH®




ESCENARIO DEL

PROBLEMA

=D —"™\

DISCAPACIDAD VISUAL DIFICULTAD EN EL RECONOCIMIENTO REDUCCION DE AUTONOMIA E
DE OBJETOS INDEPENDENCIA




ESCENARIO DE

LA SOLUCION

2@

DESARROLLAR APLICACION MOVIL E SE DESEA UN ESCANEO DE CHIP NFC FACILITAR TAREAS DIARIAS

IMPLEMENTAR USO NFC QUE MUESTRE INFORMACION DETALLADA Y MAYOR AUTONOMIA
EN DISPOSITIVOS MOVILES

Y REPRODUZCA EL TEXTO EN VOZ ALTA.

N



PROPOSITO

El propdsito sera mejorar la calidad de vida de las
personas con discapacidad visual al facilitarles el
reconocimiento y deteccion de objetos, ademas se
les brinda una mayor independencia.

OBJETIVO GENERAL

El objetivo general es desarrollar una

aplicacion movil asistencial
para personas con discapac

nDasada en loT

iIdad visual

gue les permita reconocer y detectar
agentes externos en el entorno hogareno.

N:




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Investigar las necesidades de
las personas con discapacidad
visual en cuanto a funciones
gue necesitan acceder en sus
dispositivos moviles.




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Comprender los desafios que
enfrentan las personas con
discapacidad visual al utilizar
dispositivos moviles.




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Desarrollar un prototipo de la
aplicacidon movil que sea
comoda y de facil uso
utilizando lonic como
framework.



OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Evaluar el prototipo de |la aplicacion movil
con personas con discapacidad visual
para obtener comentarios sobre |la
funcionalidad, facilidad de usoy
accesibilidad.



RESPONSABLE

INVOLUCRADOS

JEFE DE PROYECTO

VRANIKA SANTIAGO

VRANIKA SANTIAGO Y ANDREW CAMPOS

ANALISTA

ANDREW CAMPOS

VRANIKA SANTIAGO, LUCIANO VERA,
ANDREW CAMPOS Y BASTIAN VEGA

DESARROLLADOR
BACKEND

BASTIAN VEGA

ANDREW CAMPOS Y BASTIAN VEGA

DESARROLLADOR
FRONTED

LUCIANO VERA

LUCIANO VERA, VRANIKA SANTIAGO Y
BASTIAN VEGA




/00 :
A A A A A

/ 7
/,/////////////
///// ///
,/[ll//’/,/("‘
¢ll""’tl'|\\
lll"'l‘nu"\\

P p

VAR AR

(U W W T W U YR

LISTA DE
ACTIVIDADES
(CARTA GANTT)




CARTA GANTT

PROYECTO Il 2023
Grupo P2-5
Documentacién
Bitacoras
Wiki
Parte |
Organizacién
Establecer problematica
Analizar diversas soluciones
Presentacidn idea
Disefar maqueta
Construir magueta
Presentacién maqueta
Informe |
Analisis de framework
Estimar costos
Presentacion |
Parte Il
Realizar Casos de Uso
Creacion de mockups
Definir técnica de prueba
Informe 1
Establecer requerimientos
Presentacian Il
Parte Il
Programacian
Disenar frontend
Codificar reconocimiento de voz a texto
Disefar backend
Depuracion de los codigos
Pruebas de funcionamiento
Prueba |
Prueba ll
Prueba lll
Infarme 1l
Redactar manual de usuario
Confeccionar péster
Presentacidn Il

2023-9 2023-10 2023-11 202312
36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 449
oMew 100%
MNew 100%
MNew 100%
MNew 100%
MNew 100%
MNew 100%
s New 100%
m Mew 100%
e Mew 100%
s MNew 100%
e Mew 100%
e Mew 100%
» eMew 100%

e [ew 100%G
e ew 100%G

e MNew 100%

e Mew 100%
e Mew 100%
e MNew 100%

& |

|
I —

Mew 0%

20241
50 51 52 1

$Grupo P2-5
HMew 80%
MNew 80%
MNew B0%

HMNew 1%
HMNew 8%
MNew 30%

MNew 0%
MNew 0%
sMNew 0%
MNew 0%

MNew 0%

MNew 0%
MNew 0%
MNew 0%

MNew 0%

MNew 0%

FASE 1: PLANIFICACION

[21/08/23-25/09/23]

FASE 2: EJECUCION
[27/09/23-28/11/23]

FASE 3:CIERRE [29/11/23-

19/12/23]

NFTOUCH®
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PLANIFICACION
DE LOS

PROCESOS

PRACTICOS




MODELO
DE
PROCESOS




REQUERIMIENTOS

FUNCIONALES

1. EL SISTEMA RECIBE Y MUESTRA LA INFORMACION DE UN CHIP NFC.
2. EL SISTEMA ESTA COMUNICADO A LA BASE DE DATOS (RASPBERRY).

3. EL SISTEMA ES CAPAZ DE REALIZAR OPERACIONES DML EN LA BASE DE
DATOS.

4. EL SISTEMA ES CAPAZ DE ASIGNAR Y RETORNAR UNA ID A CADA
INSTANCIA AUTOMATICAMENTE.

S. EL SISTEMA ES CAPAZ DE REPRODUCIR MENSAVJES DE TEXTO A VOZ.



REQUERIMIENTOS

NO FUNCIONALES

1. LA APLICACION DEBE ESTAR PROGRAMADA EN JAVASCRIPT ES12.

2. LA APLICACION DEBE SER HECHA CON EL FRAMEWORK IONIC.

3. LA BASE DE DATOS DEBE SER PROGRAMADA CON PYTHON 3.12.0.

4. EL SISTEMA OPERATIVO DE LA RASPBERRY DEBE SER RASPBIAN.

5. LA APLICACION DEBE RECONOCER EL TEXTO CORRECTAMENTE PARA REPRODUCIRLO EN VOZ.

6. LA APLICACION DEBE SER INSTALADA EN UN DISPOSITIVO ANDROID.

7. LA APLICACION DEBE SER DE FACIL ACCESO Y MANIPULACION PARA EL USUARIO.

8. EL DISPOSITIVO PARA LA APLICACION DEBE TENER ACTIVADA LA OPCION DE GOOGLE TALKBACK.

9. LA BASE DE DATOS DEBE SER HECHA CON SQL. 10.LA BASE DE DATOS DEBE ESTAR DISPONIBLE EN UNA RED LOCAL.



Cliente

ol ©

Escanen
F-—8
L

Chip nfec

DESCRIPCION

DE ARQUITECTURA

L
’ Red local \

Servidor

Base de datos

SOFTWARE (CLIENTE) DISENADO PARA EL USUARIO CON DISCAPACIDAD
VISUAL. PERMITIRA ACCEDER AL SENSOR NFC INTEGRADO EN EL
DISPOSITIVO, CON EL QUE SE PODRA ESCANEAR EL CHIP NFC.

CHIP NFC NTAG215 ASIGNADA A UN OBJETO. CONTENDRA EL
IDENTIFICADOR DEL OBJETO ALMACENADO EN LA BASE DE DATOS.

RED LOCAL WIFI. PERMITIRA A LA APLICACION REALIZAR SOLICITUDES
HTTP AL SERVIDOR (RASPBERRY-PI3) PARA RECIBIR O ENVIAR
INFORMACION.

SERVIDOR ALOJADO EN UNA RASPBERRY-PI3. MANEJA SOLICITUDES HTTP
PARA RECIBIR O EMITIR DATOS, Y CONTROLA LA BASE DE DATOS.

BASE DE DATOS ALMACENADA EN LA RASPBERRY-PI5. ALMACENA LAS
INSTANCIAS DE LOS OBJETOS.



/

/
/ /7 /

l/ 7 7 /
///////

4 r
/!
/ ///4
1l
////
4
¢f’|
l'\\
n\‘\\\
. A

»] 3 e)»]=
INTERFAZ DE
USUARIO

ceecae=e="

-




PANTALLA @

“PRINCIPAL”




PANTALLA
“REGISTRAR
OBJETOS”

Escanear



Lista

Pantalon verde & ||

Pantalon rojo <Al

PANTALLA puprotens @]
Spiderman PS3 @ﬁj

“LISTA DE Az of
OBJETOS”




Lista

Pantalon verde ﬁ

Descripcion: Pantalon marca sexo, de ®
color verde.
Tipo: Ropa

PANTALLA "VER Pantalon rojo @ﬁ
DETALLE" Jeans negros o I

Ibuprofeno (o) ﬁ

SpidermanPS3 © ﬁ
FIFA 23 © fif




C.US. DE

CONTEXTO

SISTEMA

= - — —

— <<Extiende>> ~™ — __

<<Incluye>>

Gestionar Registros NFC Gestionar instancias de la

Usuario con
discapacidad visual

(App Movil) Base de Datos
v
-
g
-
-
<<Extiende>>_~-
-
s
-
~
s
-
Listar Registros NFC _ _ Scincluye>> [ Retornarinstancia de la

(App Mévil) Base de Datos

Raspberry



C U S: Listar Registros NFC (app mavil)

Autor / Fecha: Andrew Campos /24 - 10 - 2023

Descripcion: Se listan todas las instancias registradas en la base de datos NFTOUCH©

Actor: Usuario con discapacidad visual.

Precondicion: Instancias para los chips NFC ya existentes en la base de datos y base de
datos operativa y tener una comunicacion entre la app.

Flujo Principal: Usuario Flujo Principal: Sistema
1. <<Incluye C U S: Retornar instancia de la
Base de Datos>>
2. Indica por cada instancia:
e Titulo
e Opcion “Ver detalles”
e Opcion “Eliminar”

Flujo Alternativo: “Ver detalles” Flujo Alternativo:

3.1. Selecciona la opcion “Ver detalles’

de una instancia en especifico. 3.1.1 Muestra la siguiente informacion de la
instancia:
e D
e Titulo
e (Categoria
e Descripcion
Flujo Alternativo: “Eliminar” Flujo Alternativo:

3.2 Selecciona la opcion “Eliminar” de
una instancia en especifico.

3.2.1 <<Extiende C U S: Gestionar Registros
NFC (Eliminar Instancia)>>

Postcondiciones: -




Diagrama de Secuencia: Nivel 0

Usuario con
discapacidad visual

App Movil

Loop | [por cada instancia]
[ — .
Titulo
‘- — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
Opciones:"Ver detalles” y "Eliminar”
..q

Alt J["Ver detalles"] (Instancia especifica)

ID, Titulo, Categoria, Descripcion

— — —

Alt J["Eliminar"] (Instancia especifica)

NFTOUCH®



Diagrama de Secuencia: Nivel 1

App Movil

getRegistros()

getRegistros()

Raspberry

id, titulo, categoria, descripcion

Alt

\ilt\] ["Vef detalles"] (Instancia especifica)

] verDetalle(id)

-

Registro

Loop | [por cada instancia]
getRegistro()

o

id, titulo, categoria, descripcion

-+

—_—

["Eliminar"] (Instancia especifica)

N:

NFTOUCH®



C U S: Gestionar registros NFC (app movil)

Autor / Fecha: Andrew Campos /30 - 10 - 2023

Descripcion: Se gestionan los registros de los elementos NFC con una instancia de la
base de datos.

NFTOUCH®

Actor: Usuario con discapacidad visual.

Precondicion: Base de datos en funcionamiento.

Flujo Principal: Rellenar elemento NFC | Flujo Principal: Sistema
1. Solicita los siguientes datos del objeto:
e Titulo
e Categoria
e Descripcion
2. Ingresa los datos solicitados.
3. Indica que la instancia se ha creado
exitosamente, se genera y muestra el ID
generado para la instancia.

4. Agrega el ID al chip NFC
5. <<Incluye C U S: Gestionar Instancias de la
Base de Datos (Crear Instancia)>>.

Flujo Alternativo: Modificar informacion | Flujo Alternativo:
del elemento NFC
3.1.1. Agrega el ID del chip relacionado.

3.1.2. Indica: “; Esta seguro de reescribir esta
informacion? (Si/No)".

3.1.3. Ingresa “Si".
3.1.4. <<Extiende C U S: Gestionar Instancias
de la Base de Datos (Modificar Instancia)>>.

Flujo Alternativo: Eliminar instancia Flujo Alternativo:

3.2.1. Agrega el ID del chip relacionado.
3.2.2. Indica: “; Esta seguro de eliminar esta
informacion? (Si/No)".

3.2.3. Ingresa “Si".

3.2.4. <<Extiende C U S: Gestionar Instancias
de la Base de Datos (Eliminar Instancia)>>.

Postcondiciones: Nuevo estado en la base de datos




Diagrama de Secuencia: Nivel 0

NFTOUCH®

Usuario con App Movil
discapacidad visual

Alt Principal
N— " Crear(Titulo,Categoria,Descripcion)
F
ID
‘- — — — — — — — — — — — — — — — —
Y-
Alt J ["Modificar Informacién del elemento NFC"]
u = = = = -
Modifiar(ID, Titulo,Categoria,Descripcion)
>

y
Alt J ["Eliminar Instancia"|

Eliminar(ID)




Diagrama de Secuencia: Nivel 1

App Movil Raspberry
Alt Principal
Crear(Titulo,Categoria,Descripcign)
»|  Crear(Titulo,Categoria,Descripcion)
-

Alt ["Modificar Informiacion del elemento NFC"]

Modificar(ID,Titulo,Categoria,[Jescripcion)

>

Modificar(ID, Titulo,Categoria,Descripcion)

Alt ["Eliminar Instancja”]

Eliminar(ID)

Eliminar(ID)

NFTOUCH®



C U S: Gestionar Instancias de la Base de Datos

Autor / Fecha: Andrew Campos /2 - 11 - 2023

Descripcion: Este caso de uso existe para las transacciones que se realizan en la base de

datos.

Actor: Aplicacion Movil

Precondicion: Base de datos en funcionamiento

Flujo Principal: Crear Instancia

1. Ingresa:
e Titulo
e Categoria
e Descripcion

Flujo Principal: Sistema

2. Acepta la Informacion recibida y crea una
instancia con un ID unico y propio (el cual lo
retorna)

Flujo Alternativo: Modificar Instancia

1.1.1. Ingresa:

e ID

e Titulo

e (Categoria

e Descripcion

Flujo Alternativo:

1.1.2. Modificada la informacién que contiene la
instancia con el ID idéntico al ingresado

Flujo Alternativo: Eliminar Instancia

1.2.1. Ingresa ID

Flujo Alternativo:

1.2.2. Busca la instancia que tenga su ID
idéntico al ingresado y elimina la instancia de la
base de datos

Postcondiciones: Nuevo estado de la base de datos

NFTOUCH®



Diagrama de Secuencia: Nivel 0

. Base de
App Movil Datos
Alt Principal
Crear(Titulo,Categoria,Descripcion)
-
ID
-+ — —
.
\-ilt\] ["Madificar Instancia"]
Modifiar(ID,Titulo,Categoria,Descripcion)
|
ID, Titulo, Categoria, Descripcion (nuevos)
- — -
Alt ["Eliminar Instancia"]
Eliminar(ID)
-
"Instancia Eliminada"
- — —

NFTOUCH®



Diagrama de Secuencia: Nivel 1

Raspberry

Alt Principal |

Crear(Titulo,Categoria,Descripcion) Crear(ID, Titulo,Categoria,Descripcion) Registro
- -
L—ilt_\] ["Modificar Instanga"]
Modifiar(ID,Titulo,Categoria,Descripcion) )
- Modifiar(lD,Titulo,Categoria,Descripcion)
L

-4 —

ID, Titulo, Categoria, Descripcion (nuevos) |-

—_—

ID, Titulo, Categoria, Descripcion (nuevos)

—

Alt  |["Eliminar Instancia"]

Eliminar(ID)

Eliminar(ID)

NFTOUCH®



C U S: Retornar Instancia de la Base de datos

Autor / Fecha: Andrew Campos / 01 - 11 - 2023

Descripcion: Este caso de uso existe para describir la comunicacion que tiene la
aplicacion movil del proyecto con la base de datos presente en la raspberry pi

Actor: Aplicacion Movil

Precondicion: Base de datos en funcionamiento

Flujo Principal: Aplicacion movil Flujo Principal: Sistema

1. Solicita la informacion referente al ID

2. Retorna:
e |D
e Titulo
e (Categoria
e Descripcion

Postcondiciones: -

— @ W & e —E E = — a - a = . a —



App Movil

Diagrama de Secuencia: Nivel 0

ConsultalD(ID)

Base de
Datos

ID, Titulo, Categoria, Descripcion

N:

NFTOUCH®



Diagrama de Secuencia: Nivel 1

Raspberry Registro

ConsultalD(ID)

ConsultalD(ID)

ID, Titulo, Categoria, Descripcion
-

ID, Titulo, Categoria, Descripcion
-




Diagrama de clases

App Movil

-1D dispositivo

+Crear(titulo: string, categoria:
string, descripcion: string)

+getReqistros()

+regModificar(ID: int, titulo: string,
categoria: string, descripcion:
string)

+verDetalles(ID: int)

+Eliminar(ID: int)

Raspberry

+IP
+ Port

+getRegistros()

+Crear(titulo: string, categoria:
String, descripcion: string)

+Maodificar(lD: int, titulo: string,
categona: string, descripcion:
string)
+Eliminar(ID: int)

+ Consulta(ID: int)

Registro

- 1D: int
- titulo: string
- calegoria: string
- descripcion: string

+Consulta(lD: int)

+Crear(ID: int, titulo: string,
calegoria, string, descripcion:
string)

+Modificar(ID: string, titulo: string,
categoria: string, descripcion:
sitrng)

+Eliminar(lD: int)

NFTOUCH®
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DESARROLLO DEL
ERVIDOR

LY

f
)
\

|

e Flask-SQLAlIchemy e Flask-CORS




DESARROLLO DE
LA APP MOVIL

e |Onic ®) IONIC o HttpClient

e Angular gNGULAR e Cordova

ﬂ CORDOVA®
j -



ERRAMIENTAS H

DICIONALES Y TECNICAS

e SSH e Sensor

Pas
e Git e SCP/SFTP e Sensor

o activo
© git

e Tecnica de prueba extremo a extremo
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CONCLUSIONES

e El loT puede utilizarse para mejorar la calidad de vida de las personas
no videntes gracias al desarrollo de una aplicacion movil.

e La planificacion de procesos téecnhicos permitid representar la estructura
del sistema y mostrar una perspectiva mas detallada de las acciones y
respuestas de éste.

e La iImportancia de identificar y establecer l|la diferencia entre los
requerimientos funcionales y no funcionales para garantizar que la
aplicacion movil sea segura y efectiva.
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