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BITACORA DE AVANCE
CURSO: PROYECTO 1
PROYECTO: Rubik PENG
GRUPO: 3
FECHA DE SESION: ASISTENTES:
23/08/2018 Pedro Araya A.
Nicolas Colque M.
Gabriel Echeverria C.
Esteban Ovando L.
DESARROLLO 1. Se consiguid las piezas faltantes para la construccion del robot de acuerdo
con el disefio escogido por el equipo.
2. Serealizo un avance en la construccidon del robot.
3. Seavanzo en la planificacion del proyecto.
SUGERENCIAS 1. Organizar mejor el tiempo.
CUESTIONES A 1. Buscar un remplazo para las piezas faltantes para armar el robot.
RESOLVER 2. Resolver dudas con respecto a la planificacion del proyecto
PROXIMA REUNION FECHA 30/08/2018
TAREAS Y 1. Terminar el armado del robot.
RESPONSABLES RESPONSABLE: Pedro Araya y Esteban Ovando
3. Instalar el sistema operativo en el robot
RESPONSABLE: Nicolas Colque
4. Terminar la planificacidn del proyecto
RESPONSABLE: Gabriel Echeverria
TEMAS A TRATAR 1. Construccion del robot.
2. Planificacidn del proyecto.




