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Propósito
Lograr que personas pertenecientes a la 
tercera edad y/o problemas de movilidad 
reducida, no vean impedidas sus formas 
de mantenerse activos mentalmente 
debido a sus capacidades físicas 
limitadas. 

Objetivo 
General

Consolidar un sistema de riego 
automatizado, remoto e intuitivo para ser 
implementado en casas inteligentes con 
enfoque asistencial.



Objetivos Específicos (corregido)
- Conocer, estudiar y usar herramientas 
de Internet de las cosas (IOT) como 
Raspberry Pi y sensores analógicos 

- Desarrollar software del sistema que 
permita interactuar al usuario final con la 
información de sus plantas

- Implementar BotaniDrip como sistema 
de riego automatizado 



Carta Gantt (Actualizada)



Planificación de 
Procesos Técnicos



Planteamiento 
del Problema:

Qué se debe 
hacer:

Muchas personas de la 
tercera edad y/o movilidad 
reducida no pueden realizar 
la acción física de regar 
plantas

Desarrollar e implementar un sistema 
de riego automatizado que logre que 
personas pertenecientes a la tercera
edad y/o problemas de movilidad 
reducida puedan monitorear y 
controlar el regadío de sus plantas sin 
una intervención física y remotamente



Requerimientos Funcionales

- Efectuar riegos remotamente por accionamiento manual y/o 
automático
- Recopilar y desplegar estadísticas sobre las condiciones del 
suelo
- Notificar al usuario cuando se haya efectuado un riego
- Almacenar información de Riegos efectuados
- Visualizar listado de Riegos efectuados

  



Requerimientos No Funcionales
- Conexión entre usuario y Raspberry Pi debe ser por 
medio de una red Wi-fi implementando el modelo de 
paradigma cliente-servidor

- El cliente debe encontrarse en el dispositivo móvil del 
usuario y disponer de una interfaz gráfica para su uso

- El servidor debe estar alojado en la Raspberry Pi y 
recibir peticiones del cliente por medio del protocolo 
https
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Diagrama de 
Secuencia 
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Diseño de 
interfaces de 
Usuario









Módulos implementados





 Implementación 
de bomba de 
agua usando 

RPI.GPIO



Conclusiones de la fase
- Es posible contextualizar y traer a la realidad la 
idea planteada en la fase de planeación. UML es 
una herramienta muy poderosa para realizar esta 
labor 

- La descripción de la arquitectura del producto 
es de vital importancia para la fase de 
implementación.

- El diseño de la interfaz gráfica es sencillo y 
preciso, orientado completamente al usuario 
objetivo 
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