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CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: Tigerbot
GRUPO: 4B
FECHA DE SESION: | ASISTENTES: Diego Lépez, Sebastian Becerra, Bryan Vega, Gustavo
Semana 10 Morales, Sergio Huanca
(17/10)
DESARROLLO
1. Se codifica conexién mando (interfaz tkinter)
2. Continta paro carrera
3. Se trabaja en interfaz grafica tkinter
4. Junta dia jueves y dia viernes avance interfaz grafica e informe
SUGERENCIAS
1. Conectar mando y darle funcionalidad
2. Enlazar interfaz grafica tkinter a servidor robot
CUESTIONES A 1. Aprender a gestionar nuevos roles
RESOLVER 2. Resolver tema Interfaz grafica
PROXIMA FECHA Semana 11 (24/10)
REUNION
TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3
RESPONSABLE | 1) Mejorar codificacién robot (Sergio Huanca,
S Sebastian Becerra)
2) Actualizacion y generacién videos/fotos del
avance semanal wiki. (Gustavo Morales)
3) Trabajar bitacora semanal y carta gantt (R:
Diego Lopez)
4) Modificar Funcionalidad Robot (R: Sebastian
Becerra)
5) Documentacion (R: Bryan Vega)
TEMAS A 1. Programacion y codificacidon de interfaz grafica.
TRATAR 2. Conexién mando
3. Ejecucién de nuevos roles




