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BITÁCORA DE AVANCE
http://pomerape.uta.cl/redmine/
	CURSO:
	Proyecto 1

	PROYECTO:
	ANT-0T0

	GRUPO:
	5 - A



	FECHA DE SESIÓN:
Semana 7 (02/10)
	ASISTENTES: Maykol Bravo, Diego Ferrada, Javier Huanca, Joshua Jara, Fabian Quezada 

	DESARROLLO
	1. Se inició el proceso de investigación de la interfaz de usuario del programa 
2. Se reorganizaron los roles de cada integrantes posterior al cambio solicitado por el profesor
3. Se establecieron las actividades a completar de cada rol para las sesiones próximas


	SUGERENCIAS
	1. [bookmark: _GoBack]Construir una plataforma para sostener la pelota

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. ¿Cómo podemos modificar el robot para mejorar su capacidad de giro sin desmantelar un porcentaje importante del mismo?
2. ¿Qué herramientas podemos utilizar para desarrollar una interfaz compatible con el robot?



	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	09/10/23

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	1) Modificar el diseño del robot para mejorar la capacidad de giro. (Responsables: Maykol Bravo, Javier Huanca)
2) Investigar y comenzar el desarrollo de la interfaz de usuario para controlar remotamente el robot. (Responsables: Diego Ferrada, Javier Huanca)
3) Actualizar la wiki del proyecto y modificar de manera acorde el informe. (Responsables: Joshua Jara, Fabián Quezada) 

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Estado de la interfaz de usuario
2. Retroalimentación de las tareas de la semana anterior
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