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BITÁCORA DE AVANCE
http://pomerape.uta.cl/redmine/
	CURSO:
	Proyecto 1

	PROYECTO:
	ANT-0T0

	GRUPO:
	5 A



	FECHA DE SESIÓN:
Semana 6 (25/9)
	ASISTENTES: Fabian Quezada, Javier Huanca, Joshua Jara y Maykol Bravo
JUSTIFICADO: Diego Ferrada

	DESARROLLO
	1. A pedido del profesor, se cambiaron los roles de cada integrante del equipo.
2. Compartimos información acerca de nuestras experiencias y responsabilidades anteriores.
3. Se realizaron cambios drásticos en la Carta Gantt. 
4. Se dedico un tiempo para investigar las capacidades y funcionalidades de la librería ev3dev-lang-python para comprender como puede ser utilizada en el proyecto. 

	SUGERENCIAS
	1. Modificar la Carta Gantt en las distintas fases que se nos pide.
2. Considerar la reasignación de roles si algún miembro del equipo lo solicite. 

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. ¿Seremos capaces de desempeñar correctamente nuestro nuevo rol asignado para cada integrante del equipo? 
2. ¿Este cambio de roles tendrá un impacto positivo en el proyecto? 



	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	02/10/2023

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	TRABAJO LEGO MINDSTORMS EV3 (cambio de roles)
1) Reportar, generar videos y fotos del avance semanal. (Responsables: Joshua Jara, Fabian Quezada).
a) Publicar en la wiki de Redmine.
b) Subir archivos y documentos.
2) Trabajar en la bitácora semanal. (Responsable: Diego Ferrada). 
3) Avanzar en la adaptación del código para el programa. (Responsables: Maykol Bravo, Javier Huanca).

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Estudio del lenguaje de Programación Python.
2. Estudio de la Librería ev3dev-lang-python.
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