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INTRODUCCION

0T se reflere mas a cosas u objetos que
estén equipados con

sensores, software y tecnologia que tengan
la capacidad de transmitir y recibir datos

Un grupo que se veria beneficiado con el
uso de |oT, seria el de
los Nno videntes.

NFTOUCH




ESCENARIO DEL

PROBLEMA

M= D—™\

DISCAPACIDAD DIFICULTAD EN EL REDUCCION DE AUTONOMIA

VISUAL RECONOCIMIENTO E
DE OBJETOS INDEPENDENCIA




ESCENARIO DE

LA SOLUCION

F-@-W

\

DESARROLLAR APLICACION MOVIL SE DESEA UN ESCANEO DE CHIP NFC FACILITAR TAREAS DIARIAS
E QUE MUESTRE INFORMACION Y MAYOR AUTONOMIA
IMPLEMENTAR USO NFC DETALLADA

EN DISPOSITIVOS MOVILES
Y REPRODUZCA EL TEXTO EN VOZ ALTA.



PRESENTAMOS

NFTOUCH



PROPOSITO

| proposito sera mejorar la calidad de vida de |as
oersonas con discapacidad visual

al facilitarles el reconocimiento y deteccion de
objetos.




ALCANCE

Se centra en disenar e implementar una aplicacion
MOovil orientada a personas con discapacidad visual
severa para mejorar su autonomia. La aplicacion

oermitira a los usuarios escanear chips NFC con su
dispositivo movil y acceder a informacion detallada
sobre objetos previamente introducidos en |a base

de datos. Esta informacion se reproc

voz Utilizando |la funcion de lectura ©
dispositivo.

Ucira a traves de
e texto a voz del

N



OBJETIVO GENERAL

Crear una app Movil para personas con

discapacidad visual ©
externos en su hogar.

ue detecte agentes



OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Trabajar y analizar la vida de
personas con discapacidad
visual.




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

INnvestigar necesidades de
personas con discapacidad
visual.




OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Desarrollar un prototipo de la
aplicacion movil gue sea de
facil uso.
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e Se asume gue |os usuarios que utilicen la aplicacion movil padecen de
alguna discapacidad visual. i

* Se asume gue |los usuarios tienen acceso a un dispositivo movil (Smartphoné‘)‘\‘
que cuente con un sistema operativo Android.

e Se asume gue |os usuarios tienen acceso a Internet.

e Se asume gue |os dispositivos moviles que |los usuarios utilizaran son
compatibles con el escaner NFC.

e Se asume gue por ser un dispositivo con el sistema operativo Android, el

,,,,, | usuario tendra activada la funcion de Google Talk-Back.

2
//////

//////
7/ /

/ot 4
//////////
///////////
/////////
;!

''''''
....................

\

\

\
“\\\|",|'

AT ! 1, ! e [

\\\\\\\\ \\\\\ ey, TR R LT
\\\\\\\ \\|I 1II,,I," '.,'l..|.|||l:||l".'.

\\\ N vV ’ ""l'l"""' ., Vet
‘ot \ R ] tiana, ! R
\\\\\\\\\\\\\‘II:IIIIIII"'.l"ll':|:'."..l"ll'||.'|‘.t“

SO TR TR RO RS DS S LN L ] g o ' ] IR ) R EERR)
ENA \\\\\\\\\\“\\‘”“ ! II ] Ill ‘I""l’l’l‘ : a0 % Ve 2 ‘nll.“.‘:‘-'-'."..'
T T T S S R N L B A i A A R S S R LT S O S S R S Vo
\\\\\ \\\\\\\\\“\\‘H."’"1,’1'111!1."\"““\““‘\ WS
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘l'llll,',l,,.|‘“"l"‘\‘|“““ PR
A R T I A A P A A B S S A SR R S L R SR e,
S R R e A I B A A A I B U S N N L &% VSessss
v AN RN ! PR L L N voq

\\\\\\\\\\ 1 .l“\\‘\\‘\\\“.\\‘ )
\\\\\\\\\\\ l.l||“\\\“\\““\“‘ woss

vVt [T A S W TR T Y T T A 'eoee




RESTRICCIONES

« Raspberry-Pi: conocimientos del funcionamiento de Raspberry-
Pi.

« Tematica: debe ser apto para personas con discapacidad movil o
fisica.

« Control: el manejo de la aplicacion debe ser via smartphone.

Maqueta: disenar y construir una magueta con materiales
reciclables (en su mayoria).

« Sistema operativo: debe ser Android.




ENTREGABLES

s Producto YENRNEIReE
Bitacoras . ,
final usuario

N



RESPONSABLE

INVOLUCRADOS

JEFE DE PROYECTO

VRANIKA SANTIAGO

VRANIKA SANTIAGO Y ANDREW CAMPOS

ANALISTA

ANDREW CAMPOS

VRANIKA SANTIAGCO, LUCIANO VERA,
ANDREW CAMPOS Y BASTIAN VEGA

DESARROLLADOR
BACKEND

BASTIAN VECA

ANDREW CAMPOS Y BASTIAN VEGA

DESARROLLADOR
FRONTEND

LUCIANO VERA

LUCIANO VERA, VRANIKA SANTIAGO Y
BASTIAN VEGA




‘! MECANISMOS DE
'~ COMUNICACION

Correos

WhatsApp Discord Electrénicos
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LOS PROCESOS DE
GESTION
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COSTOS DE

HARDWARE

Arriendos de equipo

Nombre producto | Cantidad Arrler::: por Turann;zgsen Costo total
Equipos
personales 4 $80.000 4 $320.000
Hardware general
Nombre producto Costo unidad Cantidad Costo total
Sams”£g3Ga'axy $400.000 1 $400.000
Raspberry-Pi3
model B $60.000 1 $60.000
Stickers NFC $250 20 $5.000
Total $785.000




COSTOS DE

SOFTWARE

Nombre producto Costo unidad Cantidad Costo total
Licencia Microsoft Office $5306 4 $21.224
Total por 4 meses $84.897




COSTOS DE

RECURSOS HUMANOS

Horas

Trabajador Rol Vall::)rr:or mensuales Cocs,:on::;al
totales (48) P
Jefe proyecto! (*) $10.154 8 $81.232
Vranika _
Frontend? $8.000 33 $264.000
Analista $5.538 $38.766
Luciano Vera
Frontend (*) $8.800 41 $360.800
Analista (*) $6.092 7 $42.644
Andrew :
Campos Sub-jefe proyecto $9.231 8 $73.848
Backend* $8.615 33 $284.295
Analista $5.538 7 $38.766
Bastian Vega Frontend $8.000 17 $136.000
Backend (*) $9.476 24 $227.424
Total por 1 mes | $1.586.541
Total por 4 meses | $6.346.164




COSTOS

TOTALES

Tipo coste Costo
Hardware $785.000
Software $84.896
Recursos humanos + holgura (30%) $8.250.013
Costo total del proyecto $9.119.909




LISTA DE
ACTIVIDADES

(CARTA GANTT)
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CARTA GANTT

PROYECTO 11 2023
Grupo P2-5
Documentacion
Bitacoras
Wiki
Parte |
Organizacion
Establecer problematica
Analizar diversas soluciones
Presentacion idea
Disefar maqueta
Construir maqueta
Presentacion maqueta
Informe |
Analisis de framework
Estimar costos
Presentacion |
Parte |
Realizar Casos de Uso
Programacion
Disefar frontend
Disefnar backend
Codificar lectura de lexlo a voz
Codificar reconocimiento de voz a lexto
Depuracion de los codigos
Informe |l
Presentacion Il
Parte Il
Pruebas de funcionamiento

Prueba semana |
Prueba semana |l
Prueba semana lll
Redactar manual de usuario
Confeccionar poster
Informe |l
Presentacion Il
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2023-12
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<& Grupo P2-5
oNew 30%
New 30%
New 30%
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New 0%
New 0%
New 0%
New 0%
New 0%
New 0%
New 0%

20241
52 1

FASE 1: PLANIFICACION
[21/08/23-25/09/23]

FASE 2: EJECUCION
[27/09/23-29/10/23]

FASE 3:CIERRE [01/11/23-
04/12/23]

NFTOUCH®
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PLANIFICACION DE

RIESGOS

AL y:
1) NIy,

w7




TIPOS DE

RIESGOS

Tipo de Riesgo

Tecnologico Entrega retrasada o problemas relacionados con el hardware o de
la ayuda del software, muchos problemas tecnoldgicos reportados.

Humano Baja moral del personal, mala salud, malas relaciones entre los

miembros del equipo, disponibilidad de empleo.

Herramientas

Rechazo de los miembros del equipo para utilizar herramientas,
quejas acerca de las herramientas CASE, peticiones de estaciones
de trabajo mas potentes.

Requerimientos

Peticiones de muchos cambios en los requerimientos, quejas del
cliente.

Organizacional

Chismorreo organizacional, falta de acciones por el administrador
principal.

Estimacion

Fracaso en el cumplimiento de los tiempos acordados y en la
eliminacion de defectos reportados.




NIVELES DE
IMPACTO

000

Catastrofico Critico Marginal Despreciable



Probabilidad

Riesgo Tipo de TV 0 Accion Remedial
3 Impacto
Ocurrencia
Falta de
conocimiento y Entregar documentacion
comprension de : & , tematica y precisa sobre
la metodologia somamienias e alasliclie la metodologia en
de trabajo por cascada.
parte del cliente
Solicitar una reunién con
el cliente en la que se
Presupuesto discuta la situacion
afectado por el Estimacién 20% Catastréfico | €Conomica del proyecto
entorno y se llegue a un acuerdo
econoémico en cuanto a la necesidad
de un mayor apoyo
financiero.
Comeprar otra tarjeta SD
salag perdlda Tecnoldgico 25% Catastrofico y respaldgf -
en la tarjeta SD informacion
regularmente.
T Buscar una Raspberry Pi
en la Tecnolégico 20% Catastrofico SOHIEHICNAS CORONES

Raspberry-Pi3

para implementarla en el
proyecto.




Probabilidad

Riesgo Tipo de r Mor oo Accion Remedial
: mpacto
Ocurrencia
Agrupar las tareas
atrasadas y darle
Sl rioridad por su
actividades de Estimacion 10% Critico P P
relevancia en el
la Carta Gantt
desarrollo de nuevas
tareas.
Un involucrado se
encargara
Snisimeraces Humano 10% Marginal temporalmente de las
del personal
tareas del personal
faltante.
Solicitar un equipo
Los equipos temporal en la sala de
disponibles no ayudantes del
cubren con las Tecnolodgico 30% Catastrofico departamento de la
necesidades del carrera de Ingenieria
proyecto Civil en Computacion e
Informatica.
Realizar respaldos
Pérdida de Tecnolégico 10% T T P frecuentemente del
avances avance del desarrollo del

software.




Probabilidad

: : Nivel de . :

Riesgo Tipo de Accion Remedial
: Impacto
Ocurrencia
Trabajar con el cliente
uejas del - , ara conocer su
Q ) Requerimientos 30% Catastrofico P
cliente descontento y encontrar
una solucion.

Realizar reuniones

periodicas para
Falta de mantener al equipo
comunicacion . " informado sobre las

Organizacional 20% Critico

entre las areas
de trabajo

actualizaciones en la
carta Gantty la
asignacion de nuevas
tareas.




CONCLUSIONES

« ES IMPORTANTE COMBINAR LA TECNOLOGIA CON LA CREATIVIDAD HUMANA
PARA MEJORAR LA CALIDAD DE VIDA DE GRUPQOS ESPECIFICOS, COMO LAS
PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL.

« SELOGRO CON EXITO LA PLANIFICACION DEL PROYECTO PARA
DESARROLLAR UNA APLICACION MOVIL ASISTENCIAL ENFOCADA A
PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL.

» LA NECESIDAD DE CREAR NUEVAS Y MAS INNOVADORAS FORMAS DE MEJOR
LA CALIDAD DE VIDA HUMANA ES UNA TAREA ARDUA.
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