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BITACORA DE AVANCE

CURSO: Proyecto |l

PROYECTO: Proyecto NFTouch

GRUPO: 5

FECHA DE SESION:

Semana 2 (28 de agosto - 01 de septiembre)

ASISTENTES Luciano Vera, Vranika Santiago, Andrew Campos y Bastian Vega
1. Se comenzé a idear el disefio digital de la maqueta con el programa
COOHOM (https://www.coohom.com/?hl=es).

DESARROLLO 2. Ur_u_) de los reguerlmle_ntos de la construcao_n de la maqueta, es
utilizar materiales reciclables. Por ello, se hizo una lista de los
materiales a usar.

3. Se empezod a trabajar en la maqueta fisica.
1. Establecer horarios fuera de clases para optimizar el tiempo de

SUGERENCIAS

mejor forma.

CUESTIONES A
RESOLVER

No hay cuestiones a resolver.

PROXIMA
REUNION

FECHA 05/09/2023

1. Redactar la bitdcora semanal. (RESPONSABLES:
Luciano Vera y Vranika Santiago).

2. Documentar proceso a través de videos y fotos.
(RESPONSABLES: Luciano Vera y Andrew

TAREAS Y Campos)
RESPONSABLES o Publicar avances en la Wiki.
3. Preparar presentacion del desarrollo de la
maqueta y su resultado (RESPONSABLES:
Luciano Vera y Bastian vega).
TEMAS A o E;szﬁgtjaOC|on del desarrollo de la maqueta y el
TRATAR )

e Redaccion Informe I.
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