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INTRODUCCIÓNINTRODUCCIÓN
Durante el presente semestre, se mostrará la organización que ha llevado el equipo
para cumplir con el objetivo de la asignatura, de manera colaborativa, adquiriendo

así una experiencia como ingenieros. Para esto, se contará con el kit educativo de
LEGO Mindstorms Education EV3, en la creación de un robot capaz de simular un

lanzamiento de golf, junto con la función de poder desplazarse a merced de
algoritmos interactivos elegidos por el usuario.



OBJETIVOSOBJETIVOS  

Desarrollar y programar un robot EV3 que
sea capaz de movilizarse y simular un
lanzamiento de golf mediante una interfaz
gráfica programada con Python.

Experimentar con el Kit de Lego Mindstorms Ev3
para la creación del robot.

Armar y ensamblar un modelo con buena
estabilidad, movilidad y un componente
encargado de realizar el lanzamiento.

Estudiar el sistema operativo de Linux, junto con
la librería de Python de EV3, donde se
investigará e implementará la instalación de
ev3dev.

Estudiar la librería de Tkinter para generar y
diseñar una interfaz gráfica apta para el
usuario. 

GENERALGENERAL ESPECÍFICOESPECÍFICO



Se debe programar solo en Python.

Limitación de tiempo para dedicar al
proyecto.
Disponibilidad del robot para codificar y
probar.
Robot debe ser capaz de lograr un golpe que
al momento de disparo genere un ángulo.

Cantidad de integrantes limitada a solo 5.
Se debe utilizar el set de Lego Mindstorms
EV3.
Se debe utilizar el sistema operativo Linux.

La documentación tiene que ser publicada en
la plataforma Redmine.

RESTRICCIONESRESTRICCIONES



ENTREGABLESENTREGABLES
Son informes semanales que detallan el progreso del equipo en el proyecto, elaboradas por una
persona designada.

BitácorasBitácoras

PresentacionesPresentaciones
Se proporciona una visión general, así como los objetivos del proyecto, los desafíos enfrentados y las
soluciones implementadas.

Manual de UsuarioManual de Usuario
Proporcionará instrucciones detalladas sobre cómo operar el robot.

Informe de FormulaciónInforme de Formulación  
Este informe presentará nuestra organización y estrategia para cumplir con los objetivos de la
asignatura, incluyendo la distribución de roles, metas del equipo y medidas para alcanzar el propósito
académico.

Carta GanttCarta Gantt
Es una representación gráfica de la planificación del proyecto, la cual muestra tareas, duración y
secuencia en una línea de tiempo.



ORGANIZACIÓNORGANIZACIÓN  

Cristian Huanca
Programador

Byron Santibáñez
Ensamblador

Tihare Cabello
Documentadora

Liliana Gálvez 
Diseñadora

Melisa Huanca
Jefa del proyecto



MÉTODOS DEMÉTODOS DE
COMUNICACIÓNCOMUNICACIÓN



CARTA GANTTCARTA GANTT





Riesgo Probabilidad de
Ocurrencia

Nivel de
Impacto Acción Remedial

Desarme del robot a causa de
una caída 50% 3 Se comunica al ensamblador y hacemos uso de

fotografías que contienen la estructura del robot.

Daño o pérdida de la tarjeta
micro SD 40% 1

Se informa al personal a cargo de los
implementos, comprar tarjeta micro SD de así ser

necesario.

Escasez de Piezas 70% 4 Requerir al personal a cargo las piezas faltantes.

Enfermedad o inconveniente de
personal 70% 4 Reorganización del personal para cubrir al

integrante faltante.

Reconstrucción total del robot
por incompatibilidad de lo

requerido en proyecto
50% 2 Diseñar un nuevo robot e investigar para un

modelo más efectivo, que cumpla con el objetivo.

GESTIÓN DE RIESGOSGESTIÓN DE RIESGOS



Riesgo Probabilidad de
Ocurrencia

Nivel de
Impacto Acción Remedial

Horas autónomas
escazas(GRUPO) 80% 3 Organización de personal específico para encontrar horarios

disponibles y aprovechamiento máximo del horario de clases.

Descarga de batería del
EV3 80% 4 Se solicita cargador del EV3, y proceder con su reposición de

energía para su funcionamiento.

Error en la codificación 60% 3 Enmendar código e investigar fallos, para así acertar con la
variación del código.

Incumplimiento de tareas 40% 2 Reorganización para priorizar tareas atrasadas y volver a un
curso normal.

Recibir equipo defectuoso 10% 1 Comunicar inmediatamente al personal a cargo y solicitar
cambios del material entregado o una solución a ello.

Personal conflictivo 30% 2

Reunirse con el equipo de trabajo para atender ideas o
solicitudes necesarias para llegar a un consenso, manteniendo
un buen ambiente laboral. Es posible que haya un cambio de

roles. 

GESTIÓN DE RIESGOSGESTIÓN DE RIESGOS



RECURSOSRECURSOS

Hardware:Hardware: Software:Software:

Computadores
Set Lego Mindstorm EV3
Micro SD, del set
de Lego

Trello
Visual Studio Code
Sistema operativo Linux
Canva
Procreate



ESTIMACIÓN DEESTIMACIÓN DE
COSTOSCOSTOS

Ipad
Notebooks 
Piezas extras
Micro SD 
Set Lego MIDSTORMS (EV3) 

Licencia Procreate
Licencia Canva
Licencia Microsoft Office

Total : $82.990Total : $6.230.560

Hardware:Hardware: Software:Software:



Total Hardware
Total Software
Total Empleados

Total : $17.179.550Total : $ 10.866.000

General:General:

Jefa de Proyecto
Documentadora
Programador
Ensamblador
Diseñadora

Empleados:Empleados:

$ 30.000
$ 25.000
$ 24.000
$ 23.000
$ 23.000



Tras el análisis y como hemos podido comprobar, al inicio del proyecto tuvimos
contratiempos al intentar enlazar las ideas que tenía el equipo, lo que fue una

contrariedad al momento de la utilización correcta del material asignado, el set
de Lego Mindstorms EV3, para construir un robot de calidad óptima.  

 Una vez dado como finalizada la fase inicial del proyecto, el equipo ha
adquirido los conocimientos fundamentales para el desarrollo del proyecto,

dando paso a la siguiente fase, el proceso de ejecución. Este consta con todo el
detallado de la implementación del código para las funciones.

CONCLUSIÓNCONCLUSIÓN  



GRACIAS PORGRACIAS POR
SU ATENCIÓNSU ATENCIÓN


