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Ohjetivos

OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ESPECIFICOS

e El objetivo general de la actividad
es desarrollar y construir un robot
EV3 que tiene la funcionalidad de

golpear una pelota de golf a
través programacion en Python.

Armar un prototipo funcional del robot
Codificar correctamente el robot
Adquirir mayor conocimiento en programacion robot lego ev3
Aprender a gestionar correctamente los tiempos de trabajo
Crecer en el desarrollo personal en cuanto a la extroversion
Terminar informe 1y prepararlo/presentarlo de acuerdo a lo
solicitado




Jefe de Grupo

Encargado de
representar al equipo
de trabajo, de la

Asignacion de roles

Programador

Encargado de
desarrollar e
implementar el codigo
en Python logrando asi

Ensamblador

Encargado de
disefiar y armar el
robot de tal manera
que pueda moverse

Disehador

Encargado de la
estética de la interfaz

Documentador

Encargado de realizar
los informes,
presentaciones,
bitdcoras, video, manual

organizacion y de la que el robot pueda en todas las grafica. : I
. . . : : de usuario y wiki del
toma de decisiones. ejecutar las acciones direcciones y lance
. . : proyecto
solicitadas. un proyectil.
: ) Bryan Vega, Gustavo .
Diego Lopez Diego Lopez y Bryan Vega Morales y Diego SR PR

Gustavo Morales
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Sergio Huanca




WHATSAPP

Aplicacion de mensajeria instantanea para
teléfonos inteligentes

DISCORD

Servicio de mensajeria instantanea y chat de
VOZ

Medios de

Somunicacion

oYo
. ‘ REDMINE
R n

Herramienta para la gestion de proyectos
REDMINE




Restricciones

Restriccion Descripcion
Tiempo Fecha estipulada para entregar proyecto
Materiales Adaptarse a lego ev3 y sus piezas

Numero de Integrantes Maximo 5 personas por grupo

Temética del Proyecto Debe tener un palo de golf que golpee pelota y entre al punto

Control del Robot Robot debe ser controlado a distancia

Plataforma

. Todos los archivos redactados, seran subidos a Redmine.
Documentacion




Entreganles

Informes y
presentaciones

Formulacion del
proyecto

Avance del
proyecto |

Bitacora semanal

Archivos Wikiy
manual de usuario

Producto final



Planificacion
(e Activadades

Redaccidon de
bitacoras

WiKi

Organizacion

Carta Gantt

Construccion
del proyecto

Informe |

Estimacion de
costos

Presentacion

Documentacion
del codigo

Pruebas de

funcionamiento

Programacion

Depuracion
Caodigo




20232-8 2023-9
33 34 35 36 37 38 39 40
i2|12(14 15|16 (17|18 | 1% |20 |21 (22|22 |24 (25|26 |27(28|25 (3021 |1 |2 |3 |4 |5 |6 | 7 | & 1011|1213 14|15 |16 17|18 |19 (20|21 |22 (23 |24 | 25|26 27| 28|29 20 2 3 7|89
S/DdfLM M)V S/ DILIMM IV 5 DILMM IV LM{M I V|5 DILIMM[] |V S5(DILMM IV SDILIMM[I V|5 D LIMM IV 5 D|L
«g PROYECTO 12023
“§ GRUPO 1 A 2023

| Featurs #2844 Fase 1

Ew lﬂI%
| Feature #2846: Documentacidn w(100%

ew | 100%%:

k| Feature #2843: Bitdcoras

| Feature #2850: Informe 1
| Feature =2851: Tareas

k| Feature #2855: Recuento de piezas, investig...

| Feature #2859: Replantear disefio y estruct...
| Feature #2865: Disefio Wikl 100%:
| Feature #2866 Logo

| Feature #2869 Disefio de Wiki

] | : ;
|| Feature £2870: Desarrollo del provectn i i 100%
G Feature #2673: Codificacién
.| Feature £2874: Instalacién e Ingreso de EV3 R

k| Feature #2877: Estudic de libreria EV3 v sus...
| Feature #2875 Programacidn de funciones .
| Feature £2878: Presentacidn 1

k| Feature #2879: Asignacion de partes de la p...
| Feature #2830: Creacidn y disefio
| Feature #2933 Fase 2

del tiempo

| Feature #2935: Documentacion (Fase 2)
|| Feature #2937: Bitdcoras
k| Feature #2936: Informe 2
| Feature #2938: Tareas
| Feature #3003: Revisidn de modelo actual
k| Feature #2939: Codificacidn
| Feature #2940: Desarrollo de la interfaz gra...
| Feature #3004: Modificacidn y detallado de f..
\1 | Feature #2945: Presentacion 2

| Feature #2948: Creacion y disefio
| Feature #2941: Fase 3

\u | Feature #2942: Documentacion (Fase 3)
| Feature #£2943: Bitdcoras

I - . . = -




Gestion deriesgos

Probabilidad de | Nivel de :
Problema : : Resolucion
concurrencia riesgo
Per.dlfja codigo 40% 3 Tener un respaldo en la nu
movimiento robot
Desarme robot ante 30 5 Ver fotos/estructura base ultima sesiony
caida ’ repararlo
Programador se enferma 20% 3 Programadolr t.rabaja desdg la Casa.y el §QU|po
prueba codigos presencial en universidad
Reorganizar tiempos de trabajo ademas de
Incumplimiento tareas 20% 2 funciones dependiendo disponibilidad
integrantes grupo
Descarga baterfa robot 20% 5 Es.tar constantemente cargando la bateria para
evitar que eso suceda sea el momento que sea
Escasez piezas 10% 5 Ir a buscar piezas requeridas donde el ayudante




Planificacion de los recursos

A - G
=1
SOFTWARE HARDWARE
Nos permite administrar los Son elementos fisicos o
recursos que necesita el materiales que constituyen
sistema operativo del una computadora o un
computador para manejar los sistema informatico

programas y aplicaciones.




Estimacion de costos

Producto Costo Cantidad Total
Diego Lépez (5 semanas trabajadas) $14,500 22:30 Hrs $323,350
Sebastian Becerra (5 semanas trabajadas) $7,000 22:30 Hrs $156,100
Gustavo Morales (5 semanas trabajadas) $10,500 22:30 Hrs $234.150
Bryan Vega (5 semanas trabajadas) $9,500 22:30 Hrs $211,850
Sergio Huanca (5 semanas trabajadas) $7,000 22:30 Hrs $156,100
EV3 LEGO MINDSTORMS $1,147,176 1c/u $1,147,176
Tarjeta SD 64GB $4,490 1c/u $4,490
Notebook Lenovo $800 5c/ul22:30 Hrs $89,200
Internet fibra éptica $24.,000 1c/u $24.,000
Licencia Windows $11,900 4 c/u $47.600
Licencia office $11,000 5 c/u $55.000
Total $2,449,016
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