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PANORAMA
GENERAL



INTRODUCCIÓN



Objetivo General

OBJETIVOS

Desarrol lar y
construir  un robot.

Objetivos Especificos

Integrar conocimientos.
Diseñar una interfaz gráf ica.
Real izar pruebas.
Trabajar en equipo.



RESTRICCIONES
Tiempo

Piezas

Puertos

Lenguaje de
programación

Control

Fecha límite para realizar el proyecto.

 Trabajar de acuerdo a las piezas de lego disponibles.

El robot cuenta con cuatro puertos para motores y cuatro para
sensores, por lo que no es posible utilizar más de 4 motores o sensores.

La programación debe ser realizada en el lenguaje Python.

El control del robot debe ser vía remota.

Conexión

Sistema Operativo El proyecto se debe realizar con el sistema operativo Linux.

La conexión del robot con el computador debe ser mediante
la misma red wifi.



ENTREGABLES

Informes del proyecto

Presentaciones del
proyecto

Bitácoras Semanales 

Carta Gantt

Producto Final



ORGANIZACIÓN
DEL PERSONAL



ASIGNACIÓN DE ROLES

Jefe de grupo

Fernando Pizarro

Ensamblador

Jorge Cáceres

Programador

Fernando Pizarro

Documentador

Ignacio Garrido
Katalina Oviedo

Diseñador

Bruno Améstica



MECANISMO DE
COMUNICACIÓN 



PLANIFICACIÓN
DEL PROYECTO



ACTIVIDADES Y ASIGNACIÓN DE TIEMPO



GESTIÓN DE
RIESGOS

1. Catastrófico
 2. Crítico

3. Marginal
4. Despreciable. 



PLANIFICACIÓN
DE LOS RECURSOS



COSTOS DE HARDWARE



COSTOS DE SOFTWARE



COSTOS DE GESTIÓN



COSTOS TOTALES



CONCLUSIÓN


