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UNIVERSIDAD DE TARAPACA
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

IDENTIFICACION

BITACORA DE AVANCE

Curso : Proyecto Il

Profesor: Diego Aracena

Grupo : P2-4

FECHA DE SESION:

ASISTENTES:
-Gustavo Rios
-Kevin Arancibia
-Gonzalo De Miguel

-Kevin Rojas
DESARROLLO 1. Planificacion del modelado de la maqueta.
SUGERENCIAS Usar el tiempo de manera mas eficiente
CUESTIONES A 1. Modelado 3D de la maqueta
RESOLVER 2. Desarrollo de la maqueta en aplicacién blender y 3D slash
PROXIMA FECHA 2/09/23
REUNION Se realizard una reunion de desarrollo de maqueta
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TAREAS Y RESPONSABLES 1.- Modelado de la Maqueta 3D
Responsable: Kevin Arancibia / Gonzalo De Miguel
2.- Desarrollo de la Maqueta Fisica
Responsable: Todos

TEMAS A TRATAR Buen desempenio al realizar la maqueta.




