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CURSO: Proyecto 2
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FECHA DE SESION: | ASISTENTES: Karen Correa, Cristina Cortez, Jhosep Marca, Fernanda

Ventura
DESARROLLO 1. Se estudiaron las posibles problematicas que aquejan a las personas
con diferentes condiciones.
2. De acuerdo a la investigacion realizada de las problematicas se
realizé una lluvia de ideas.
3. Se comenzo a planificar el diseno de la maqueta.
4. Se eligi6 la idea final para llevar a cabo en el curso.
5. Se comenzd el diseno de la interfaz.
SUGERENCIAS 1. Empezar a construir la maqueta que nos ayudara a tener una mejor

visualizacidon para empezar a trabajar en el proyecto.
Empezar la redaccion del primer informe.

CUESTIONES A

¢COmo realizar las conexiones?

2
1.
2. ¢Qué materiales utilizar en la confeccion de la maqueta?
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RESOLVER
. ¢En gué escenarios se utiliza?

PROXIMA ECHA 23-08-2023

REUNION
TAREAS Y e Definir tareas para la confeccion de la
RESPONSABLE maqueta (RESPONSABLE: Fernanda Ventura).
S e Asignar secciones del informe a realizar

(RESPONSABLE: Cristina Cortes)
TEMAS A 1. Discutir especificaciones de la maqueta.
TRATAR 2. Discutir especificaciones sobre las funciones del
proyecto.
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