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INDICE· Las ilustraciones y pantallas presentes en el manual pueden no ser iguales a como pueda ser en realidad la aplicación.
· Toda información escrita en este documento puede cambiar en el futuro sin previo aviso.
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1. [bookmark: _Toc499743933][image: C:\Users\Usuario\Desktop\fondo-azul-blue-cuadros-fotorecurso.jpg]DESCRIPCIÓN DEL SISTEMA
[bookmark: __RefHeading__810_995473275][bookmark: _Toc499743934]1.1 Objetivo
El siguiente manual tiene como finalidad presentar a aquellos interesados en la robótica o que sean principiantes en dicha rama, las características y funcionamiento del robot LEGO® MINDSTORMS® NXT (cuyo nombre clave es “Robotzuelo”), de parte del quinto grupo de Proyecto 1 en segundo semestre del año 2017, de la Universidad de Tarapacá, Arica. 
[bookmark: __RefHeading__812_995473275][bookmark: _Toc499743935]1.2 Alcance
La aplicación está destinada para todo tipo de usuario (generalmente para aquellos con interés en la tecnología), pues su formato sencillo y funcionalidad simple le otorga un mayor alcance de gente que la pueda usar. 
[bookmark: _GoBack]Esta aplicación sirve como una introducción al área de la robótica, específicamente con relación al control a distancia de un robot.

[bookmark: __RefHeading__814_995473275][bookmark: _Toc499743936]1.3 Funcionalidad
La funcionalidad de esta aplicación es la de otorgar un control más simple y a mayor distancia, de los movimientos de un robot LEGO® MINDSTORMS® NXT. El usuario puede elegir entre tres tipos de patrones de cubo Rubik que pueda realizar el robot.  
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[bookmark: __RefHeading__818_995473275][bookmark: _Toc499743938]2.1 Requisitos previos:
Requerimientos técnicos para el uso del robot LEGO® MINDSTORMS® NXT:
Un teléfono celular que tenga posea las siguientes características:
· Bluetooth.
· Lector de código QR.
· Sistema operativo Android actualizado a su versión más reciente.
[bookmark: _Toc499743939]2.2 Proceso de instalación:
Para instalar la aplicación de control de forma remota del robot LEGO® MINDSTORMS® NXT, se deben realizar los siguientes pasos:
1.- Descargar la aplicación desde Google Play.
2.- Instalar la aplicación en teléfono.
3.- Activar Bluetooth, tanto en el teléfono celular como en el robot LEGO® MINDSTORMS® NXT. De esta forma, se realizará la conexión entre la aplicación y el robot.  
[bookmark: _Toc499743940]2.3 Aplicaciones del programa:
La aplicación consiste en la realización de ciertas instrucciones a control remoto por parte de un robot LEGO® MINDSTORMS® NXT. Dichas instrucciones consisten en poder realizar uno de tres tipos de patrones para formar un Cubo Rubik de tipo 3x3.
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[bookmark: _Toc499743943]3.1 Navegación de la aplicación:
Al iniciar la aplicación, se pueden apreciar la pantalla principal.  En la parte inferior de dicha pantalla se encuentra el botón “CONECTARSE”. Dicho botón permite realizar la conexión entre la aplicación y el robot LEGO® MINDSTORMS® NXT:
[image: C:\Users\PCBNJDUY7\Desktop\WhatsApp Image 2017-11-29 at 10.50.38 AM (1).jpeg][image: C:\Users\PCBNJDUY7\Desktop\WhatsApp Image 2017-11-29 at 10.50.38 AM.jpeg]











Fig. 2: Pantalla de selección de patrón uno.
Fig. 1: Pantalla principal de la aplicación.

En cuanto se pulse el botón de conexión, aparecerá una de las pantallas para los tres diferentes patrones de armado de cubo Rubik disponibles dentro de la aplicación. Para elegir entre los patrones, basta con deslizar la pantalla del teléfono celular hasta la opción de patrón que desee realizar:
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Fig. 4: Pantalla de selección de patrón tres.

Fig. 3: Pantalla de selección de patrón dos.


[image: C:\Users\Usuario\Desktop\fondo-azul-blue-cuadros-fotorecurso.jpg]Por ultimo, para realizar el patrón elegido, pulse el botón “REALIZAR”. El robot  LEGO® MINDSTORMS® NXT se encargará de realizar el patrón.  
Una vez terminado el proceso, el cubo Rubik tendrá la apariencia de uno de los patrones proporcionados por la aplicación. Estos son:
[bookmark: _Toc499743944]3.1.1.-  Patrón Uno: Cambio de centro:
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[bookmark: _Toc499743947]3.1.3.-  Patrón Tres: Cubo dentro de otro cubo:
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