Manual de Usuario
“Kimera”






1 Introduccion

En este manual de usuario podras encontrar todas las instrucciones y documentacion para
poder controlar al aparato del Proyecto Kimera, ademas encontraras la informacién
necesaria para poder cambiar el codigo de este mismo.



2 Programas necesarios

2.1 Putty

Este es un programa necesario para poder utilizar y crear una conexion SSH entre el EV3 'y
el Cliente (Computadora).

2.2 Visual Studio Code

Este editor de cddigo sera utilizado tanto para ejecutar como editar el cédigo fuente en caso
de ser necesario, y para poder ejecutarlo con un nivel basico en programacion.



3 Objetivo

El objetivo de esta guia es facilitar el uso del robot explicando a detalle las funcionalidades
sobre este para asi orientar a los usuarios para el correcto uso de la interfaz de kimera EV3.

Instrucciones.
Paso 1:

Descargar los programas necesarios para la correcta utilizacion del robot las cuales
son el Putty y el Visual Studio Code.

Paso 2:

El usuario debera conectarse a un servidor SSH con el programa Putty mediante la
ip de la red en la que ambos equipos estan conectados

% PuTTY Configuration =
Categony:
= Sgssinn Basic options for your PuTTY session
""" Legging Specify the destination you want to connect to
[=- Terminal
- Keyboard Host Mame (or IP address) Port
- Bel |192.168.43.39 |22
- Features Connection type:
- Window @SSH (O Serial (OOther |Telnet v
- Appearance
- Behawiour Load, save or delete a stored session
-+ Translation Saved Sessions
[+~ Selection |
- Colours
= Connection Default Settings Losd
- Data
- Praxy Save
+- 55H
B ) Delete
- Serial
- Telnet
- Rlogin
- SUPDUP Close window on exit:
() Mways  (JNever  (®) Only on clean exit




Paso 3:
Una vez ingresado al servidor deberan ingresar el usuario y contrasefa del EV3 que
son:

e login as: robot

e password: maker
! robot@ev3dev: ~ - O X

n LEGO MIB

Paso 4:

Una vez ingresado ejecutaran el server ingresando en la terminal de putty “python3
server.py”, iniciando asi el server dentro del EV3
robot@ev3dev: ~ - O x




Paso 5:
Una vez iniciado el servidor podra ejecutar el cédigo en donde se desarrollé la
interfaz de usuario desde el cliente.
Menu basico
# Proyecto Kimera Grupo 4 EV3 — O >

B
R —

Todos los controles del robot
# Controlesy Ultrasonido — O *

B
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