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1. Introduccion

La administracion y gestion de documentos en papel y digitales es fundamental para
cualquier empresa que quiera mantener mayor control y orden sobre los archivos
que se van transfiriendo de un lugar a otro en la empresa. Esto, ademas, es util a la
hora de agilizar procesos que se hacen tediosos hacerlos de manera tradicional,
como lo son la administracién de archivos manualmente.

Dada esta situacién anterior, la Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile,
plantea como proyecto para la asignatura correspondiente a Proyecto |V, el
desarrollo de un sistema capaz de solucionar la problematica anteriormente
mencionada. La finalidad del sistema entonces es la administracion y gestion de
recursos digitales para la Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile.

En el presente documento se expondra el desarrollo de la propuesta de proyecto
realizado por el cliente perteneciente a la Facultad de Odontologia de la Universidad
de Chile para la asignatura correspondiente a Proyecto IV, donde inicialmente se
describe la empresa asociada al proyecto, luego se abordara el proyecto desde el
punto de vista de la ingenieria de software, para posteriormente describir el sistema
soluciéon de manera sistémica, describiendo los casos de uso y descripciones
respectivas para el desarrollo del modelo respectivo, como también los distintos
diagramas que corresponden al disefio del tipo de sistema, y finalmente se
implementara el sistema, realizando pruebas sucesivas, analizando resultados, y la
entrega del producto final al cliente.



2. Objetivos

2.1 Objetivo general

Desarrollar un Sistema de gestion de documentos para la Facultad de Odontologia
de la Universidad de Chile, para eliminar en un porcentaje significativo la circulacion
de papel en las unidades

2.2 Objetivos especificos

Estudiar el flujo de los documentos en la Facultad y sus archivados.
Establecer los requerimientos funcionales y no funcionales del Sistema.
Desarrollar el sistema y las herramientas necesarias para su implementacion.
Realizar las pruebas de funcionamiento y analisis de resultados.



3. Marco teodrico

3.1 Patron de diseino Model View Controller

MVC (Modelo-Vista-Controlador) es un patron en el disefio de software comunmente
utilizado para implementar interfaces de usuario, datos y légica de control. Enfatiza
una separacion entre la légica de negocios y su visualizacion. Esta "separaciéon de
preocupaciones" proporciona una mejor division del trabajo y una mejora de
mantenimiento.
Las tres partes del patrén de disefio de software MVC se pueden describir de la
siguiente manera:

1. Modelo: Maneja datos y logica de negocios.

2. Vista: Se encarga del disefio y presentacion.

3. Controlador: Enruta comandos a los modelos vy vistas.
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Figura 1. Patrén MVC



3.2 Patron de diseino Model View ViewModel

El patron Model View ViewModel (MVVM) ayuda a separar limpiamente la I6gica de
negocios y presentacion de una aplicacion de su interfaz de usuario (Ul).

Mantener una separacion limpia entre la légica de la aplicacion y la interfaz de
usuario ayuda a abordar numerosos problemas de desarrollo y puede facilitar la
prueba, el mantenimiento y la evolucion de una aplicacion. También puede mejorar
considerablemente las oportunidades de reutilizacion del cédigo y permite a los
desarrolladores y disefadores de interfaz de usuario colaborar mas facilmente al
desarrollar sus respectivas partes de una aplicacion.

Hay tres componentes principales en el patron MVVM: el modelo, la vista y el
modelo de vista. Cada uno sirve para un propdsito distinto y se describiran a
continuacion:

e Vista: Es responsable de definir la estructura, el disefio y la apariencia de lo
que ve el usuario en la pantalla.

e Modelo de vista: EI modelo de vista implementa propiedades y comandos a
los que la vista puede enlazar datos y notifica a la vista los cambios de
estado a través de eventos de notificacion de cambios.

e Modelo: Las clases de modelo son clases no visuales que encapsulan los
datos de la aplicacion. Por lo tanto, el modelo se puede considerar como que
representa el modelo de dominio de la aplicacion, que normalmente incluye
un modelo de datos junto con la logica de validacién y negocios.

En la figura 2 se muestran las relaciones entre los tres componentes.

Figura 2. Patrén MVVM



3.3 Patrén de diseio publicador suscriptor

Este patron yace en la capacidad de los suscriptores en conocer el estado del sujeto
registrandose para ello a un publicador para recibir notificaciones cuando algun
evento en este ultimo suceda. Un objeto llame a los métodos de otro objeto
directamente, ellos se suscriben a un evento en particular de ese otro objeto,
recibiendo los mensajes de notificacién cuando dicho evento ocurra.

Una aplicacién publicador-suscriptor es aquella en la que un servidor da una serie
de servicios, a los usuarios, para gestionar, almacenar y presentar todo tipo de
informacion, y otros usuarios se suscriben a ella para ser avisados de nuevas
actualizaciones o informaciones.

El sistema publicador-suscriptor es un paradigma de mensajes asincronos donde
los que envian (Publicador) mensajes no estan programados para enviar sus
mensajes a receptores especificos(Suscriptor), sino que se envian a algun tipo de
servidor. Los mensajes publicados se caracterizan por clases, sin tener constancia
de los suscriptores que pueda haber. Los suscriptores expresan interés en una o
mas clases, y solo reciben mensajes de ese mismo interés, sin tener constancia de
qué publicadores hay. Esta relacion independiente entre publicadores y suscriptores
puede permitir una mayor escalabilidad.

3.4 El modelamiento y disefio de software

El modelado es el analisis y disefno de aplicaciones de software, mediante la
creacion de un conjunto de modelos que nos permiten especificar aspectos del
sistema como los requisitos, la estructura y el comportamiento, permiten
comprender y razonar de mejor forma el sistema, podemos hablar por ejemplo del
modelo estético el cual aborda la vision estructural estatica de un problema que no
varia en el tiempo, un modelo estatico describe la estructura estatica del sistema
que es modelado definiendo las clases en el sistema, los atributos de las clases y
las relaciones entre las mismas, por otro lado tenemos al modelamiento dinamico
que proporciona una vista de un sistema en el que el control y la secuenciacion son
considerados, dentro de un objeto o fuera de los mismos mediante el analisis de
interacciones de objetos.



4. Descripcion de la empresa

La Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile es el organismo académico y
de gobierno, encargado de llevar a cabo labores especificas de Docencia,
Investigacion y extension en las disciplinas odontoldgicas.

La Facultad es un referente en la educacion odontolégica en nuestro pais, ya que
sus egresados representan la mayoria de los profesionales nacionales y muchos de
ellos destacan en el liderazgo del ambito odontolégico chileno, participando en
instancias ministeriales, institucionales, publicas y privadas, y como decanos o
directores de nuevas Facultades y Escuelas de Odontologia de Universidades.

41 Propésitos

Los propdsitos de la Facultad de Odontologia corresponden a una elaboracion y
adecuacion de los objetivos estratégicos de la Universidad para nuestra unidad
académica. Estos son:

e Consolidar la calidad y pertinencia de los programas de Pregrado.

e Consolidar el liderazgo nacional y avanzar en el reconocimiento internacional
del Postgrado.
Fortalecer y consolidar la investigacion cientifica y la creacion
Potenciar la Extension como medio de vinculacion con la comunidad.
Mejorar y modernizar la administracion universitaria y la situacion patrimonial.
Consolidar la vinculacion externa y avanzar en la internacionalizacién de la
institucion.

4.2 Misidon compartida

"La Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile es una comunidad
universitaria que convoca a jovenes talentos y profesionales encargandose de su
formacion integral, en Pregrado, Postitulo y Postgrado, con alto dominio de
competencias cientificas, técnicas y éticas, y del desarrollo del conocimiento
cientifico mediante la investigacion, docencia y extension, desarrollandolos como
recurso humano orientado a integrarse y participar activamente en las politicas de
salud, ademas de satisfacer las necesidades de atencién de salud de nuestro pais."

4.3 Visidn compartida

"La Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile sera la institucion de
educacion superior lider en la formacion de cirujanos dentistas y contribuira con la
formacion de profesionales de excelencia dentro del area de salud del pais,
desarrollando acciones de salud e impartiendo programas de Pregrado, Postitulo y
Postgrado con excelencia académica, tecnologia adecuada al mundo globalizado,



basada en los valores del compromiso, honestidad, respeto y solidaridad.
Mantendra sus altos estandares en investigacion, transformandose en un referente
en esta area, estableciendo politicas de desarrollo que la posicionen en el contexto
nacional e internacional como una de las instituciones a la vanguardia en temas de
salud, con alto compromiso social y lider en el area odontolégica."



4.4 Organigrama

Decanato Consejo FOUCh

Comités
Institucionales

.
|

2
¢

=

Pabedidn

e

Imagenalogia mu
.l-_iun.nﬂ
Servicio Diagndstica .._.__E..n:r
Servicio Esterilizacian Patalogia y
Miedicina Oral
wﬁgdw ?fnnoz.ﬂ.ﬂ.-_ | Unidad de Unidad Grsfica —
Pritesis
Servicio Unidad de .
Micra biologia fomento de las Unidad de Radic
actvdadesde | Psologe
Servi .591 Extensidn
Medicina Uridad de apoya
al aprendizaje
Clinica Cuidados
Especiales

Clini .
oy |
(CIADS)
n._E—vnEnn
Clinica TDA
Clinica Peripdoncia 1
Waolacae

Chinica del Bebé

Figura 3. Organigrama empresa



5. Desarrollo
5.1 Descripcion del problema

La Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile maneja grandes cantidades
de documentos en papel, sin un tratamiento uniforme e integrado de éstos, lo que
implica que no hay claridad de la forma en que se archivan ni quiénes son los
encargados de mantener los registros. La gestiéon de documentos digital es optativa
para las distintas unidades que componen la Facultad (Escuelas, Departamentos y
Direcciones, y sus respectivas areas), sin que haya una politica de como almacenar
y gestionar los documentos digitales. Lo anterior, debido a que la gestion de los
documentos se hace de manera tradicional, no hay un sistema de gestion
documental informatico. Esto produce poca eficiencia en la comunicacion entre las
unidades, desconocimiento de dénde se encuentra la informacién y falta de acceso
a ella por parte de los distintos miembros de la comunidad, asi como gasto de
excesivo tiempo y falta de organizacion de los documentos.

5.2 Descripcion de la solucién

El objetivo del presente proyecto es implementar un sistema web de gestion de
documentos con los que se trabaja en las distintas unidades de la Facultad de
Odontologia de la Universidad de Chile (Escuelas, Direcciones y Departamentos),
con el objetivo de apoyar la politica de cero papel del Estado y de la actual autoridad
de la Facultad, mejorando asi los tiempos en la administracion de estos
documentos, como también teniendo un repositorio organizado con los documentos.
El sistema permitira trabajar a los usuarios de distinta manera dependiendo del tipo
de usuario que sea (Decana, Directores, Secretarias, Académicos y funcionarios).

5.3 Descripcion del proyecto y alcance

A continuacién, expondremos las caracteristicas, requisitos, alcance del ambiente y
los sistemas respectivos al proyecto planteado para la asignatura Proyecto IV.

5.3.1 Requisitos de alto nivel

A continuacion, se muestran los requisitos de alto nivel asociados al proyecto de
desarrollo “Sistema de gestién de documentos para la Facultad de Odontologia de
la Universidad de Chile”. Cada uno de estos requerimientos se encuentra junto a su
respectivo codigo de identificacion.

Tabla 1. Requisitos de alto nivel

Cddigo | Descripcion




RA-1 Proveer de un repositorio de recursos para las distintas unidades de

la Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile.

RA-2 Suministrar informacion referente a las distintas unidades de la
Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile.

RA-3 Permitir a los usuarios la gestién de informacion de los datos de cada
unidad de la Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile.

RA-4 Proveer al usuario herramientas de gestion de los datos generados.

5.3.2 Requisitos funcionales

A continuacién, en la Tabla se presentan los requerimientos funcionales del sistema
“Sistema de gestion de documentos para la Facultad de Odontologia de la
Universidad de Chile”. Cada uno de estos requerimientos se encuentra junto a su
respectivo codigo de identificacion y nivel de prioridad.

Tabla 2. Requisitos funcionales

Caddigo Descripcion Prioridad

RF-1 El sistema debe soportar cinco tipos de usuarios: Decana Alta
(Administrador), Directores, Secretarias, Académicos y Funcionarios.

RF-2 El sistema debe de verificar la sesion del usuario. Alta

RF-3 El administrador podra crear, editar y eliminar usuarios, asignandoles Media
el tipo de usuario de este.

RF-4 El sistema debe de asignar permisos a los diferentes tipos de Alta
usuarios que soporta, estos permisos determinaran las acciones que
puedan realizar los usuarios en cada unidad del sistema.

RF-5 El sistema debe permitir a los usuarios visualizar sus datos Media
correspondientes a su cuenta.

RF-6 El administrador podra crear, validar, editar, enviar, visualizar, crear Alta
secciones Yy eliminar archivos correspondientes a todas las unidades
del sistema.

RF-7 Los usuarios podran crear, enviar, editar, enviar, visualizar, validar, Alta
crear secciones o eliminar archivos de unidades permitidas. Esto
dependiendo de los permisos del tipo de usuario.

RF-8 Los usuarios permitidos podran crear secciones asignando el nombre Baja
de este y el grupo de personas, esto en cada unidad del sistema.

RF-9 Los usuarios podran seleccionar los usuarios a notificar cuando se Baja

cree, edite, elimine, envie o valide un archivo.




RF-10 El sistema debe notificar a los usuarios cuando se realicen cambios Baja
respecto a su unidad y seccidn correspondiente. Ademas, el sistema
debe notificar los cambios en los archivos de cada seccién a los
usuarios seleccionados.

RF-11 El sistema debe guardar registros de los archivos editados. Baja

5.3.3 Requisitos no funcionales

A continuacion, en la Tabla se presentan los requerimientos no funcionales del
sistema “Sistema de gestién de documentos para la Facultad de Odontologia de la
Universidad de Chile”. Cada uno de estos requerimientos se encuentra junto a su
respectivo codigo de identificacion.

Tabla 3. Requisitos no funcionales

Caodigo Descripcion

RNF-1 El sistema debe ser amigable para el usuario.

RNF-2 El sistema debe cumplir con los estandares de seguridad requeridos
para mantener la integridad y seguridad de los datos.

RNF-3 El sistema debe tener un enfoque web.

RNF-4 El sistema debe ser escalable y con la posibilidad de comunicarse
con otros sistemas externos.

RNF-5 El sistema debe ser capaz de comunicarse con bases de datos.

5.3.4 Actividades del proyecto

Para llevar a cabo una definicién del alcance del proyecto es necesario definir las
actividades y/o trabajos necesarios para satisfacer los requerimientos, en la imagen
1 se muestran las actividades y las semanas respectivas sobre las que se proyecta
su realizacion.
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5.3.5 Herramientas administrativas

Para llevar a cabo la gestion del proyecto se han optado por herramientas con
funcionalidades variadas y concretamente aquellas que permitan llevar a cabo una
gestion de tareas y estimacion del tiempo, a continuacion, mencionamos estas

herramientas.

Tabla 4. Herramientas administrativas

Herramienta | Descripcién Justificacion
Notion Plataforma con multiples herramientas para la gestién Para la gestion de
de proyectos, actividades y tareas. actividades del
proyecto.
Google drive | Servicio de alojamiento de archivos Almacenar archivos.
Redmine Plataforma con multiples herramientas para la gestién Para la gestion del
de proyectos. proyecto en general.

5.3.6 Herramientas de gestion, configuracion del software y mantenimiento

Cuando hablamos de un buen desarrollo del software se hace inevitable hablar de
ingenieria de software en ese sentido nos podemos referir al ciclo de vida del
software donde la mantencién de un software cobra la mayor parte del tiempo, a
continuacion, mostramos las herramientas que se consideran para la gestion y el
control de versiones del software.

Tabla 5. Herramientas de gestién y mantenimiento

Justificacion

Herramienta | Descripcion




Git Es un software de control de versiones de Control de versiones

aplicaciones.
GitHub Es un portal creado para alojar el codigo de las Alojamiento del
aplicaciones. software

5.3.7 Herramientas software, librerias y frameworks

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se utilizara el stack de tecnologias y
software MERN, donde se utiliza MySQL como base de datos relacional, ExpressJS
como framework de Javascript para el entorno de ejecucion NodeJS que sera el
encargado del backend y ReactS como libreria para el desarrollo del frontend.

Es liviano y ayuda a simplificar el lado del servidor de una aplicacién web, ya que
organiza el codigo del lado del servidor en una estructura MVC, por lo que ayuda a
un desarrollo mas rapido.

5.3.8 Metodologia usada para el proyecto

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se ha optado por la metodologia de
desarrollo KANBAN, la cual a comparacion de otras metodologias como scrum
proporcionan un flujo continuo de trabajo, otro punto a favor de Kanban es la
flexibilidad que otorga ya que el cambio puede hacerse en cualquier momento, en
cambio en scrum no hay cambios durante el sprint.

Metodologia KANBAN

Tareas Pendientes Tareas en curso Tareas finalizadas

Figura 5. Metodologia Kanban



5.4 Modelo de contexto del proyecto y descripcion del sistema

5.4.1 Diagrama de contexto

Administrador

Interaciua con
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» Sistema de gestion de '«
documentos
Usuario Usuario espectador

Figura 6. Diagrama de contexto

5.4.2 Identificacion y descripcidon de subsistemas

Tabla 6. Descripcidon de subsistemas

Subsistema Descripcion

Interfaz de usuario Encargada de interactuar con el usuario,
ofreciendo multiples vistas y recogiendo
datos de entrada.

Analisis de datos Encargada de recibir y manejar datos de
entrada, necesita comunicarse con el
subsistema de coleccién de datos para
obtener los datos necesarios.

Control de usuario Encargado de mantener un control de los
distintos tipos de usuarios, asignando
permisos y unidades correspondientes.

Recoleccién de datos Encargado de gestionar los datos,

documentos, usuarios, secciones, etc.

interactuando con la base de datos, maneja

Notificaciones Encargado de notificar a los usuarios.

A continuacion, en la figura 7 se muestran los subsistemas identificados:
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Figura 7. Diagrama de subsistemas
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5.5 Aspectos iniciales del front end

5.5.1 Login

Para poder entrar al sistema el usuario debera de iniciar sesion, ingresando el
nombre y la contrasefa correspondiente a su cuenta de usuario.

Facultad de Odontologia
UNIVERSIDAD DE CHILE

S
-:;ﬂ
=)

Usuario

Contrasena

Inicias sesion

Figura 9. Login

5.5.2 Home

Una vez el usuario haya iniciado sesion en el sistema se le mostrara la vista del
home de la aplicacién, esta cuenta con tres secciones, estas son Unidades,
Notificaciones y Cuenta respectivamente, ademas de un botén para cerrar sesién
que se encuentra en la esquina inferior izquierda como se muestra en la figura 10.
Al presionar Unidades se desplegaran subsecciones de este, estos son Mis
unidades y Organigrama como se muestra en la figura 11, Organigrama sera el
encargado de mostrar el organigrama de unidades completo de la empresa y Mis
unidades las unidades del usuario, esto ultimo se vera en la seccion 5.5.3.
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Figura 10. Home



FACULTAD

ODONTOLOGIA

UNIVERSIDALD DE CHILE

Unidades
Mis unidades

Organigrama
Notificaciones

Cuenta

Figura 11. Menu desplegado

5.5.3 Mis unidades

Una vez seleccionada la subseccion Mis unidades se mostraran todas las unidades
del usuario, estas corresponden a todas las unidades a las que tendra acceso el
usuario, como se muestra en la figura 12. El usuario podra seleccionar alguna de
sus unidades y se mostrara el gestor de archivos descrito en 5.5.4.
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Figura 12. Mis unidades

5.5.4 Gestor de archivos

Una vez el usuario haya seleccionado alguna de sus unidades se desplegara el
gestor de archivos correspondiente a esa unidad como se muestra en la figura 13,
este gestor consta de una ruta de directorio, los archivos en si, que podrian ser
organizados en carpetas, un botén en la parte inferior para poder crear carpetas o
subir archivos y una paleta de funciones a la derecha que afectara al archivo

seleccionado.

Carpetal > Carpeta actual

Abrir
FACULIAD _
ODONTOLOGIA Nombre Propietario Ultima modificacion .
UNIVERSIDAD DE CHILE Editar
Unidades .
Validar
Mis unidades
PDF
Organigrama
Descargar
Notificaciones
Enviar

Cuenta

Eliminar




Figura 13. Gestor de archivos

5.6 Alcance de acuerdo con las herramientas

Las herramientas escogidas en su conjunto lograran crear un gestor de archivos
escalable para la Facultad de Odontologia de la Universidad de Chile, en este
sistema se podra realizar toda funcionalidad que anteriormente se debia de hacer
manualmente, ademas de ayudar a la politica cero papel, digitalizando todos los
documentos que se comunican dentro de las unidades de la empresa, esto se
consigue a la ayuda de cada herramienta escogida, en las siguiente subsecciones
se describiran sus ventajas con respecto al proyecto.

5.6.1

5.6.2

React

React es una de las librerias de JS mas populares en todo el mundo, y la
comunidad que lo apoya y desarrolla es enorme.

El rendimiento de React ha mejorado enormemente con la introduccion del
DOM virtual. Dado que todos los arboles DOM virtuales son ligeros y estan
integrados en el servidor, se reduce la carga en el navegador. Ademas, dado
que el proceso de enlace de datos es unidireccional, los enlaces no se
asignan a los observadores (watchers) como en el caso de Angular.
Respectivamente, no se crea una carga de trabajo adicional.

React se basa en JavaScript ES6 + combinado con JSX script. JSX es una
extension para la sintaxis, lo que hace que un codigo JavaScript se parezca a
un codigo escrito en HTML. Esto hace que el coédigo sea mas facil de
entender y los errores tipograficos son mas faciles de detectar.

React es minimalista, sin inyeccion de dependencias, sin plantillas clasicas,
sin funciones demasiado complicadas. La libreria sera bastante sencilla de
entender si ya conoces bien JavaScript.

React al ser una libreria escalable al empezar un proyecto, este no pesa
demasiado como si lo hacen algunos frameworks.

MySQL

MySQL ofrece compatibilidad con la mayoria de las principales plataformas
informaticas, como Linux, macOS, Microsoft Windows y Ubuntu. Ademas
proporciona un alto rendimiento para el almacenamiento de grandes
volumenes de datos o Business Intelligence. Esta solucion se ha utilizado por
muchos afos en todos los sectores, por lo tanto, hay muchos recursos
disponibles para los desarrolladores.

La seguridad de los datos esta garantizada por las funciones de Access
Privilege System y de User Account Management, ademas de la criptografia
de contrasefa. Por tanto, MySQL es altamente seguro, gracias a varias
funciones de seguridad, algunas bastante avanzadas.



5.6.3

5.6.4

5.7

NodedJS

La compilacién de Node.js se realiza en tiempo de ejecucion, Just In Time
(JIT), esto trae consigo una mayor optimizacion a las funciones que mas
veces sean llamadas.

Mediante clusters permite tener una escalabilidad alta.

Podemos expandir nuestro codigo anadiendo mddulos de forma facil gracias
al Node Package Manager (NPM).

Un alto rendimiento en proyectos donde necesitemos ejecucion en tiempo
real.

Podremos realizar front-end, back-end y hasta una aplicacién moévil con un
mismo lenguaje.

ExpressJS

Express.js permite a los desarrolladores utilizar un solo lenguaje para el
frontend y el backend. Es decir, es basicamente una plataforma completa, de
pila completa. Como resultado, las empresas pueden crear aplicaciones
rapidamente.

La integracion juega un papel vital en cualquier proyecto de desarrollo de
aplicaciones. Con un marco de trabajo sin oposicion, la integracién de
middleware y servicios de terceros es facil. Encontrar soluciones a los
problemas de desarrollo no sera un gran desafio. Un marco de trabajo no
orientado permite a las empresas construir su aplicacion de la manera que
deseen y elegir el middleware que sea ideal para ellos.

Las negociaciones de contenido, las vistas dinamicas, el enrutamiento para
multiples peticiones y las vistas a nivel de aplicacién son s6lo algunas de las
caracteristicas que hacen que Express.js sea flexible y funcional.

Arquitectura del sistema

El tipo de arquitectura del sistema estd basado en la arquitectura monolitica, lo que
significa que la estructura del software y todos los aspectos de este, estan
compilados como una unidad unificada, un solo servidor y que ésta es autbnoma e
independiente de otras aplicaciones.

A continuacidn, se muestra un diagrama describiendo la arquitectura del sistema y
como se comunica éste con el usuario.
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Figura 14. Arquitectura del sistema

5.8 Business Process Management

El diagrama BPMN correspondiente a la figura 15 describe el flujo principal del
sistema de gestion de proyectos, que va desde iniciar sesién en el sistema hasta
notificar a los usuarios cambios hechos respecto a los documentos, como es solo el
flujo principal se ignoraron algunos procesos secundarios como lo son la creacion
de cuentas, permisos de usuario, funciones correspondientes al tipo de usuarios y
unidad, vista de cuenta, organigrama y documentos oficiales, etc.

Dacumentos

Subir
documentos

Manejar
documentos

Sistema de gestion de documentos

stema

Si

Base de datos

Figura 15. Diagrama BPMN

5.9 Repositorio de Github

El avance de este proyecto se puede encontrar en el repositorio remoto de Github
correspondiente al siguiente enlace: https://github.com/ZeyronJ/gestor-documentos


https://github.com/ZeyronJ/gestor-documentos

A continuacion, se muestran capturas del estado actual del proyecto en el
repositorio.

Zeyron) Update README.md 576d377 27 minutes ago {9 3 commits
I client segundo avance 1 hour ago
B server segundo avance 1 hour ago
[ .gitignore segundo avance 1 hour ago
[ README.md Update README.md 27 minutes ago
[__°] package-lock.json segundo avance 1 hour ago
[ packagejson segundo avance 1 hour ago

Figura 16. Repositorio GitHub: Vista general

¥ master ~  gestor-documentos / client / src / Go to file Add file =

Zeyron) segundo avance as51781d 1 hourago ¥ History
| api segundo avance 1 hour ago
M assets segundo avance 1 hour ago
B componenis segundo avance 1 hour age
B context segundo avance 1 hour ago
I pages segundo avance 1 hour ago
I styles segundo avance 1 hour ago
[ App.css segundo avance 1 hour ago
[ Appjsx segundo avance 1 hour ago
[§ indexcss segundo avance 1 hour ago
[ mainjsx segundo avance 1 hour ago

Figura 17. Repositorio GitHub: Vista cliente

¥ master ~ gestor-documentos / server / Go to file Add file =

Zeyron) segundo avance as1781d 1 hourago %) History
I controllers segundo avance 1 hour ago
M routes segundo avance 1 hour ago
4 dbjs segundo avance 1 hour ago
9 indexjs segundo avance 1 hour ago

Figura 18. Repositorio GitHub: Vista server



5.10 Diagramas de casos de uso

Crear usuario

Editar usuario

Eliminar usuario

Validar documentos

A

Subir documentos
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—

sudrio espectador

Editar documentos

A

Usuario

Visualizar
documentos oficiales

Z\

Eliminar documentos

Enviar documentos
Bajar documentos

Crear secciones

Motificar usuarios

Figura 19. Casos de uso

INICIAR SESION

Actores Usuario




Descripcidn

El usuario inicia sesion en el sistema

Condicién previa

El usuario debe tener una cuenta creada en el sistema

Flujo normal

1. El usuario entra al sistema.

2. El usuario ingresa los datos necesarios para iniciar
sesidn (usuario y contrasefa) y presiona “Iniciar
sesion”.

El sistema valida la cuenta de usuario.

El sistema lo redirecciona hacia el home del sistema.

> w

Flujo alternativo:
Cuenta de usuario
invalida

4.1. El sistema muestra el mensaje de error “cuenta
invalida”.

Post condicion

El usuario inici6é sesion y se encuentra en el home del
sistema.

CREAR USUARIO

Actores

Decana (Administrador)

Descripcidn

Se crea un nuevo usuario

Condicién previa

La decana tiene los datos del nuevo usuario y debe de
haber ingresado al sistema.

Flujo normal

1. La decana se posiciona en el apartado de “Crear
nuevo usuario”.

2. Ladecana ingresa los datos necesarios para crear el
usuario (nombre completo, nombre usuario,
contrasefia, teléfono, rut).

3. Ladecana ingresa el tipo de usuario que es, a qué
unidades tendra acceso y presiona “Crear usuario”.

4. El sistema valida que el usuario no esté repetido.

5. El sistema muestra un mensaje de éxito al crear
usuario.

Flujo alternativo:
Usuario repetido

5.1 El sistema muestra mensaje de usuario ya
existente.

Post condicion

Se cred y agrego un nuevo usuario al sistema.

EDITAR USUARIO




Actores Decana (Administrador)
Descripcion Se edita un usuario ya existente
Condicién previa La decana posee los nuevos datos del usuario y debe de
haber ingresado al sistema.
Flujo normal 1. La decana se posiciona en el apartado de “Editar
usuario”.
2. El sistema muestra todos los usuarios ya existentes
en el sistema junto a un botén “Editar”.
3. La decana presiona “Editar” en el usuario
correspondiente.
4. El sistema muestra los datos del usuario pudiendo
sobreescribirlos.
5. La decana edita los datos correspondientes del
usuario y presiona “Guardar”.
6. El sistema muestra un mensaje de éxito al guardar
usuario.
Flujo alternativo: 6.1 El sistema muestra mensaje de usuario ya
Usuario repetido existente.
Post condicion Se edito los datos de un usuario ya existente en el sistema.
ELIMINAR USUARIO
Actores Decana (Administrador)
Descripcion Se elimina un usuario ya existente en el sistema
Condicién previa La decana posee conocimiento del usuario a eliminar y debe

de haber ingresado al sistema.

Flujo normal 1. La decana se posiciona en el apartado de “Eliminar
usuario”.
2. El sistema muestra todos los usuarios ya existentes
en el sistema junto a un botén “Eliminar”.
3. La decana presiona “Eliminar” en el usuario
correspondiente.
4. El sistema muestra un mensaje de éxito al eliminar
usuario.
Post condicion Se elimind un usuario.

SUBIR DOCUMENTOS




Actores

Usuario

Descripcién

Se sube un documento al gestor de documentos

Condicién previa

El usuario posee el documento a subir, el usuario debe tener
los permisos correspondientes y el usuario debe de haber
iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario debe de seleccionar “Mis unidades”.
El sistema muestra las unidades permitidas del
usuario.
3. El usuario selecciona la unidad correspondiente.
4. El sistema muestra la interfaz del gestor de
documentos.
5. El usuario selecciona la carpeta correspondiente
donde subira el archivo y presiona “Subir
documento”.
El usuario selecciona el documento a subir y guarda.
El sistema muestra un mensaje de éxito al subir el
documento.

ey

Post condicion

Se subié un nuevo documento al gestor de archivos.

ELIMINAR DOCUMENTO

Actores

Usuario

Descripcidn

Se elimina un documento existente del gestor de
documentos.

Condicién previa

El usuario posee conocimiento del documento a eliminar,
tiene los permisos necesarios y debe de haber iniciado
sesion.

Flujo normal

1. El usuario debe de seleccionar “Mis unidades”.
El sistema muestra las unidades permitidas del
usuario.

3. El usuario selecciona la unidad correspondiente.

4. El sistema muestra la interfaz del gestor de
documentos.

5. El usuario selecciona la carpeta correspondiente,
selecciona el documento a eliminar y presiona la
opcién “Eliminar”.

6. El sistema muestra un mensaje de éxito al eliminar
documento.

Post condicion

Se eliminé un documento del gestor de documentos.




BAJAR DOCUMENTO

Actores

Usuario

Descripcidn

Se descarga un documento existente en el sistema.

Condicidn previa

El usuario debe de haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El sistema muestra los documentos existentes en el
sistema.

2. El usuario selecciona y presiona “Descargar’.

3. El sistema empieza la descarga del documento.

Post condicion

Se descargo un documento.

EDITAR DOCUMENTO
Actores Usuario
Descripcidn Se edita un documento existente en el gestor de

documentos.

Condiciodn previa

El usuario tiene los permisos necesarios y debe de haber
iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario debe de seleccionar “Mis unidades”.

2. El sistema muestra las unidades permitidas del
usuario.

3. El usuario selecciona la unidad correspondiente.

4. El sistema muestra la interfaz del gestor de
documentos.

5. El usuario selecciona la carpeta correspondiente,
selecciona el documento a editar y presiona la opcion
“Editar”.

6. Dependiendo del tipo de archivo se abrira un editor
donde se podra editar el documento, una vez editado
se debe de guardar los cambios.

7. El sistema muestra un mensaje de éxito al guardar
cambios.

Post condicion

Se editd y guardo los cambios de un documento existente
en el gestor de documentos.

ENVIAR DOCUMENTOS

Actores

Usuario

Descripcion

Se envia un documento a otro lugar dentro del sistema.




Condicion previa

El usuario tiene los permisos necesarios y debe de haber
iniciado sesion.

Flujo normal

1.

El usuario debe de seleccionar “Mis unidades”.

El sistema muestra las unidades permitidas del
usuario.

El usuario selecciona la unidad correspondiente.

El sistema muestra la interfaz del gestor de
documentos.

El usuario selecciona la carpeta correspondiente,
selecciona el documento a enviar y presiona la
opcién “Enviar”.

El sistema muestra un gestor de rutas donde se
encuentran todas las unidades y secciones/carpetas.
El usuario selecciona la ruta a la que desea enviar el
documento y presiona “Aceptar”.

El sistema envia el documento y muestra un mensaje
de éxito “Documento enviado”.

Flujo alternativo:
Ruta no permitida

8.1 El sistema muestra un mensaje de “Ruta no
permitida” y vuelve al gestor de documentos.

Post condicion

Se envio un documento existente en el gestor de
documentos a otra unidad y/o seccion.

CREAR SECCIONES

Actores

Usuario

Descripcién

Se crea y agrega una nueva seccion/carpeta dentro de
alguna unidad u otra seccion del gestor de documentos.

Condicién previa

El usuario tiene los permisos necesarios y debe de haber
iniciado sesion.

Flujo normal

1.

7.

El usuario debe de seleccionar “Mis unidades”.

El sistema muestra las unidades permitidas del
usuario.

El usuario selecciona la unidad correspondiente.

El sistema muestra la interfaz del gestor de
documentos.

El usuario selecciona la seccion correspondiente y
presiona la opcién “Crear seccion”.

El usuario ingresa los datos necesarios para crear la
seccion (nombre, descripcion y usuarios permitidos) y
presiona “Aceptar”.

El sistema crea la seccion correspondiente.

Post condicion

Se cred una nueva seccion dentro del gestor de




documentos.

NOTIFICAR USUARIOS

Actores Usuario

Descripcion Un usuario manda una notificacion a otros usuarios que se
almacena en el apartado de “Mis notificaciones”.

Condicién previa El usuario tiene los permisos necesarios y debe de haber
iniciado sesion.

Flujo normal 1. El usuario selecciona el apartado de
Notificaciones/Enviar notificacion.

2. El usuario redacta la notificacién, selecciona a qué
usuarios notificar y presiona el botén “Notificar”.

3. El sistema notifica a los usuarios correspondientes.

4. El sistema muestra un mensaje de éxito al notificar a

los usuarios.
Post condicion Se envié y almacend notificacion a usuarios
Visualizar documento
Actores Usuario
Descripcion El usuario visualiza algun documento dentro del sistema (En

unidades o en documentos oficiales).

Condicién previa El usuario debe de haber iniciado sesion.
Flujo normal 1. El usuario selecciona algun documento dentro del
sistema.

2. El usuario presiona el botén “Abrir” o da doble click
sobre el documento.
3. El sistema muestra el contenido del archivo.

Post condicion El usuario visualizo un documento.

5.11 Modelamiento de datos



=<=zentidad==
Unidades

==entidad==
Unidad Usuario

==entidad==
Usuarios

id_unidad
nombre_unidad
descripcion_unidad
fl_usuario

fk_unidad

id_unidad_usuario
fk_unidad

fk_usuario

id_usuario
name_usuario
password_usuario
fullname_usuario

tipo_usuario

=<=entidad>=
Carpeias

==gntidad=>
Documentos

id_carpeta
nombre_carpeta
fl_unidad

fk_carpeta

id_documento
fk_propietario_usuario
fk_carpeta
nombre_documento
fecha_documento

tipo_documento

Figura 20. Diagrama de clases
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Figura 21. Modelo relacional
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Figura 22. Diagrama de clases con asociaciones



5.12 Diagramas de secuencia
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Figura 23. Diagrama de secuencia: Iniciar sesién
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Figura 24. Diagrama de secuencia: Crear usuarios
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VALIDACION=FALSE mensaje_error
il
Figura 25. Diagrama de secuencia: Editar usuarios
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Figura 26. Diagrama de secuencia: Eliminar usuarios
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Figura 27. Diagrama de secuencia: Subir documentos
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Figura 28. Diagrama de secuencia: Eliminar documentos
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Figura 29. Diagrama de secuencia: Editar documentos
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Figura 30. Diagrama de secuencia: Enviar documentos
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Figura 31. Diagrama de secuencia: Crear secciones
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Figura 32. Diagrama de secuencia: Notificar usuarios
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Figura 33. Diagrama de secuencia: Visualizar documentos

6. Implementacion del sistema

6.1 Frontend

Dado que se utilizé react como framework para el frontend, partes importantes que se
utilizan son los componentes y contextos de estos, se explicara detalladamente estos en
Sus respectivas secciones.

6.1.1 Componentes

Los componentes en React son funciones que devuelven elementos React, estos elementos
utilizan el lenguaje de programacién JSX, que es una combinacion de cédigo javascript y
html, esto permite poder manipular cédigo html usando javascript. Los componentes son
porciones de codigo que se utilizan para la creacion de paginas.

A continuacién se muestran los componentes utilizados para el proyecto:



6.1.2

Figura 34. Componentes

Los componentes dentro de la carpeta cuenta estan relacionados a la cuenta de
usuarios.

Los componentes dentro de la carpeta documentos_oficiales estan relacionados a
los documentos oficiales.

Los componentes dentro de la carpeta menu estan relacionados con la barra de
navegacion del sistema.

Los componentes dentro de la carpeta unidades estan relacionados con la seccion
de unidades del sistema.

El componente ProtectedRoutes.jsx es el encargado de proteger la ruta y que estas
solo se muestran si el usuario ha sido autenticado.

Contextos

El contexto es un elemento que podemos crear en React para establecer una comunicacién
directa entre un componente en un nivel muy alto y uno en un nivel mucho mas bajo.
A continuacién se muestran los contextos creados para el proyecto:

~ R Con

accionesCon

Figura 35. Contextos

accionesContext.jsx: Esta encargado de las funcionalidades de las acciones que
pueden realizar los usuarios.



e postContex.jsx: Esta encargado de las funcionalidades de los documentos y
carpetas.

e showContext.jsc: Esta encargado de la activacién y desactivacion de componentes,
mostrando los componentes cuando estos estan activos.

e usuarioContext: Esta encargado de las funcionalidades de los usuarios.

6.1.3 Pages

Las paginas son elementos que se mostraran dependiendo de la ruta en que se encuentre,
estos estan creados a partir de componentes.
A continuacion se muestran las paginas y las rutas en cual estan estas paginas:

Figura 36. Pages



function App() {

<UsuarioProviders
tProvider:
howProvider>
<AccionesProviders>
<Routes:>
<Route path

element={<Login />}></Route>
<Route element={<ProtectedRoutes f>]}>»
pute path="/menu” element={<Nav [>}>»</Route>
path="/unidades" element={<Unidades [»>}></Route>
<Route
path="/documentos_oficiales™
element={<Documentos oficiales [»
>¢fRoute>»
<Route
path="/notificaciones’
element={<Notificaciones />
><fRoute>»
<Route path="/cuenta” element={<Cuenta f»>}></Route>
</Route>

<Route
path="%"
element={<div>*No se encontro la pagina</
»¢ fRoute>
<fRoutess
<Toaster f>
<fAccionesProvider>
< fShowProviders>
astProviders
viders

Figura 37. App.jsx: Rutas de paginas

Como se puede observar el componente ProtectedRoutes esta protegiendo la ruta de todas
las paginas excepto la del Login, esto porque esa es la pagina que se usa para autenticar el
usuario y permitira al usuario acceder a las demas paginas del sistema.

6.1.4 Login

Como se puede observar en la figura 38, esta es la vista del sistema para que el usuario
inicie su sesion, ingresando su usuario y contrasena.



@ Gestion de documentos

C @ 127.00.1:5173

- ™
Facultad de Odontologia
UNIVERSIDAD DE CHILE

Usuario
Contrasefia
Iniciar sesion
"\ /
N S/

Figura 38. Login

6.1.5 Home

Como se puede observar en la figura 39, esta es la vista del sistema una vez el usuario ya
haya sido autenticado, tendra una barra de navegacién en el lateral izquierdo que podra
usar para dirigirse a las secciones.

@ Gestion de documentes

&« C @ 127.00.1:5173/menu

FACULTAD

ODONTOLOGIA

UNIVERSIDAD DE CHILE

Unidades
Documentos oficiales
Notificaciones

Cuenta

Figura 39. Home



6.1.6 Unidades

Como se puede observar en la figura 40, esta es la vista del sistema para la seccion de las
unidades, en especifico “Mis unidades”, se muestran las carpetas y archivos dentro de la
unidad 1(Podremos retroceder carpetas seleccionando el historial de rutas de la parte
superior), las acciones que se puede realizar y las opciones de subir un documento o crear
una carpeta en la parte inferior, al momento de crear una carpeta podremos seleccionar los
usuarios permitidos a la carpeta a crear.

@ Gestion de documentos

FACULTAD

UNIVERSIDAD DE CHILE

Unidades
Mis Unidades
Organigrama
Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

<J

6.1.7 Documentos oficiales

Unidad 1

Nombre

Carpeta 1.4
laal bpmn bpm

Propietario
Javier Nicolas Mamani Lovera
Javier Nicolas Mamani Lovera
Javier Nicolas Mamani Lovera
Javier Nicolas Mamani Lovera
Javier Nicolas Mamani Lovera

Figura 40. Mis unidades

Fecha creacion
11/12/2022 19:7:14
11/12/2022 19:8:44
11/12/2022 19:16:52
11/12/2022 19:18:43
11/12/2022 19:6:52

Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a

Eliminar

Notificar

Como se puede observar en la figura 41, esta es la vista del sistema para la seccion de los
documentos oficiales, esta vista es bastante parecida a la de Mis unidades con la diferencia
de que aca solo se encontraran documentos validados por la decana (usuario de tipo

admin).



@ Gestion de documentos

€« C  ® 127.0.0.1:5173/documentos_oficiale:

Nombre
Carpeta ofc 1 Javier Nicolas Mamani Lovera
Ll logo png Javier Nicolas Mamani Lovera

FACULTAD

ODONTOLOGIA

" UNIVERSIDAD DE CHILE
Unidades

Mis Unidades

Organigrama
Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

Figura 41. Documentos oficiales

6.1.8 Cuenta

6.1.8.1 Mi cuenta
Como se puede observar en la figura 42, esta es la vista de los datos de la cuenta en la que
se encuentra el usuario.

@ Gestion de documentos

<« C  © 127001:5173/cuenta

Fecha creado

XIS

022 12:35:41
022 13:4817

Abrir

Editar

Descargar

Eliminar

Usuario: javier

Correo: javier.mamani.lovera@alumnos.uta.cl

Nombre completo: Javier Nicolas Mamani Lovera

FACULTAD

ODONTOLOGIA ~ Telefono: +56973727016

" UNIVERSIDAD DE CHILE

Rut: 20.707.935-9
Unidades

Tipo de usuario: Admin
Documentos oficiales
Notificaciones

Cuenta

Mi cuenta

Gestor de cuentas

Figura 42. Mi cuenta



6.1.8.2 Gestor de cuentas
A continuacion se muestran las vistas del sistema para el gestor de cuentas, cabe destacar
que estas vistas solo pueden ser accedidas por usuarios de tipo admin, se tienen dos

apartados, uno de crear cuenta figura 43 y otra de edicion o eliminacién de cuentas figura
44,

Crear cuenta ‘ ‘ Gestor de cuentas
Usuario
FACULTAD |
ODONTOLOGIA

" UNIVERSIDAD DE CHILE [ ]

Nombre compieto

Unidades '
Tipo usuario
]
Documentos oficiales Comeo
]
Notificaciones ‘TE\E'DHC |
Rut
Cuenta [ ]
Mi cuenta

Gestor de cuentas

Figura 43. Crear cuentas

@ Gestion de documentos

< C  ® 127001

Crear cuenta ‘ ‘ Gestor de cuentas
Nombre Usuario Contrasefia Tipo usuario Correo Telefono Rut Acciones
FACULTAD
ODONTOLOG lA Javier Nicolas Mamani Lovera javier contral 1 javiermamani lovera@alumnos uta ¢l +56973727016  20.707.935-9 m
UNIVERSIDAD DE CHILE director1 apellido1 director! contradirector! 2 director1@gmail. com +56934123212  10.000.000-1
- secretarial apellido1 secretarial contrasecretarial 3 secretarial@gmail. com +56911223344  18.206.445-4 m
Unidades =

test 11 test1 contral 1 test!@gmail com +569 72312142 121231231231-2
= w0 saws ; - o =
asdests O e 2 et e asesd [ i)
Notificaciones

Documentos oficiales

Cuenta

Mi cuenta

Gestor de cuentas

Figura 44.Gestor de cuentas



6.2 Backend

Dado que se utilizé node como framework para el backend, partes importantes que se
utilizan son las rutas y controladores, se explicara detalladamente estos en sus respectivas
secciones.

6.2.1 Rutas

A continuacién se muestran todas las rutas del servidor, las funciones que ejecutan las rutas
se mostraran en la seccidn de controladores.

router.post(”/login”, login);

router.pos telUser™, createlser);

router.get(”/users”, getUsers);

router.de fusers/:id", deleteUser};

router. sfedit”, editUser});
router.get("/ ", getPosts);

router. ", createPosts);
router.put(”/posts/:id", uptdatePosts);
router.de - sts/:id", deletePosts);
router. ge

router.pos 'send”, sendPost);
router.post("/p lidate”, wvalidatePost);
router.post(", sfoficial™, oficialPost);

router.post("/folders”, createfFolders);
router.get("/folders”, getFolders);
router.delete(”/folders/:id", deleteFolder);
router.post("/folders/permi ", createPermisosFolders);
router.get("/folders/permisos”, getPermisosFolders);

Figura 45. Rutas del servidor

6.2.2 Controladores

Los controladores son las funciones que se ejecutan al hacer una peticién a alguna ruta del
servidor, a continuacién se muestra la carpeta de controladores del proyecto.

Figura 46. Controladores

e folders.controllers.js: Es la encargada de los controladores relacionados a las

carpetas.

e posts.controllers.js: Es la encargada de los controladores relacionados a los
documentos.

e users.controllers.js: Es la encargada de los controladores relacionados a los
usuarios.

A continuaciéon se muestra un ejemplo de un controlador, esta funcion esta encargada de
eliminar una carpeta y todas las subcarpetas y documentos que tenga dentro.



deleteFolder

Let eliminarCarpetas
t [carpetas]

[Fk_idT
¥

(carpetas.length
const carpeta
eliminarCarpetas

const [result2] pool.gu [
SELECT * FROM documentos WHERE fk_carpeta =

.query("DELETE FROM documentos WHERE fk_carpeta=2", [fk_id])
documento result2) {

.remove { documento. path_documento) ;

pool.query("DELETE FROM carpetas WHERE id=3", [

"Carpeta no encontrada para eliminar”

eliminarCarpetas (req.params.id);
res.sendStatus(284) ;

(error) {

res.status .Jjson{{ message: error.message ):

Figura 47. Ejemplo controlador deleteFolder

6.2.3 Repositorio de documentos

Los documentos subidos al sistema se almacenan en la carpeta “subido” que se encuentra
en el servidor, para la realizacién de esto se uso el paquete multer.

Figura 48. Carpeta subido



express

postRoutes utes/posts.routes.js";
cors "cors";

multer “multer"”;

{ Server SocketServer } "socket.io";
http "http”;

app = expres:
server = http.
io S
cors:
origin:

1

const port

app. xpress.json(});
app-
app. est: "./subido" }).single("archivo"));

app.use(postRoutes);

io.on{"connecti [
console.log cet. on el usuario”, socket.id);
socket.on( "
console. 1
HH
I H

server.listen(port);
console.log("Server in running port:“, port);

Figura 49. index.js del servidor

6.2.4 Conexion con el frontend

Para la conexién del frontend con el backend se utilizé el paquete axios para realizar las
peticiones al servidor, esto se muestra en la siguiente imagen.

Figura 50. Carpeta api



ios";

t getPostsRequests
axios.get("http:/ lhost:

st createPostReque
t form FormData(
Let key post) {
form.append(key, post[key]);

axios.post(“http
headers: { "Content-Type

Figura 51. api/posts.js

7. Pruebas

En esta seccion se mostraran algunas pruebas del sistema, cabe recalcar que el sistema es
funcional y se esta utilizando de manera local.

7.1 Documentos

7.1.1 Subir documento

Para subir un documento debemos de entrar a alguna carpeta del sistema como se muestra
en la siguiente imagen:



FACULTAD

Unidad 2 > Carpeta 2.2

Nombre

ODONTOLOGIA

" UNIVERSIDAD DE CHILE

Unidades

Mis Unidades

Organigrama

Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

<J

Luego se debe de presionar “Seleccionar archivo” de la parte inferior, esto abrira el

Figura 52. Subir documento: 1

Propietario

Fecha creacion

Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a

Eliminar

Notificar

explorador de archivos del computador, debemos de seleccionar el archivo a subir como se
muestra en la siguiente imagen:

de documentos

Unidad 2 > Carpeta 2.2

Nombre Propietario
_| @ Abir X
b 1 [« Nuevovol (0 > descargasD > Documentos » Proyectod » v o Buscer en Proyectod
Organizar v Nueva carpeta = @ @
Un & OneDive-vs  © Nombre Fecha de modificacién  Tipo Tamatie ]
—_— diagramas Carpeta de archivos
ste equipo -
iconos Carpeta de archi
¥ Descargas informes Carpeta de archi
£ Documentos ppts Carpeta de archivos
9 M Escitorio & bpmn Archivo BPM
=) Imégenes (8] BPMN Archivo NG
nd b M 8] casosdeuso Archivo PNG
B Objetos 30 [8] clases con asociaciones Archivo PNG
B v [s] diagrama de clases Archive PNG
ideos
NG [&] Diagramas Proyecto 4-Contexto.drawio Archivo PNG
i Disco local () [5] Diagramas Proyecto 4-Pégina-3.drawio (3) Archivo PNG
= Nuevovol (D) ] logo Archivo PNG

= Muevovol (€)

o Red -

@ logo-horizontal

[&] togo-vertical
&

Chrome HTML Do,

Nombre: | casos de uso

| [ Todos os archivos v

Figura 53. Subir documento: 2

Fecha creacion

Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a

Eliminar

Notificar



Presionamos Abrir en el explorador de archivos y Guardar en el sistema, esto guardara en

el sistema los datos del documento (en la carpeta actual) y en el servidor el documento en
si, esto se ve en la siguiente imagen:

@ Gestion de documentos x +

< C  ©® 1270015173

Unidad 2 > Carpeta 2.2

Nombre Propietario
Lad casos de uso.png

Fecha creacion
Javier Nicolas Mamani Lovera 12/12/2022 14:21:27

Abrir

FACULTAD

ODONTOLOGIA
7UN[V[R\\Dr\D DE CHILE

Editar
Unidades
Mis Unidades Validar

Organigrama

Documentos oficiales Descargar

Notificaciones

Cuenta Mover a

Eliminar

Notificar

Figura 54. Subir documento: 3

7.1.2 Bajar documento

Para bajar un documento debemos de seleccionar un documento y presionar “Descargar”
de la barra de acciones que se encuentra en el lateral derecho, luego de hacer esto el

sistema buscara el documento y empezara la descarga, esto se muestra en la siguiente
imagen:



@ Gestion de documentos

€ C ® 127001

Nombre

Lad casos de uso.png

FACULTAD

ODONTOLOGIA

" UNIVERSIDAD DECHILE

Unidades

Mis Unidades

Organigrama

Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

B casos deusopng

Unidad 2 > Carpeta 2.2

Propietario
Javier Nicolas Mamani Lovera

Fecha creacion

121212022 14:21:27 X
Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a

Eliminar

Notificar

7.1.3 Mover documento

Figura 55. Bajar documento

tod x

Para mover un documentos debemos de seleccionar el documento y presionar “Mover a” de
la barra de acciones, esto nos mostrara una notificacion como se muestra en la siguiente

imagen:

@ Gestion de documentos

< C  © 127001

Unidad 2 > Carpeta 2.2

Nombre

Ll casos de uso png

FACULTAD

ODONTOLOGIA

UNIVERSIDAD DECHILE

Unidades

Mis Unidades

Organigrama

Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

Dirijase a la carpeta destino
Archivo-casos de uso.png

Propietario
Javier Nicolas Mamani Lovera

Figura 56. Mover documento: 1

Fecha creacion
12/12/2022 14:21:27
Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a:Carpeta 2.2

Eliminar

Notificar




Luego si cambiamos a otra carpeta y volvemos a presionar el mismo botdon nos aparecera lo
que se muestra en la figura 57 y se habra movido el documento.

@ Gestion de documentos

< C  © 1270015173

Unidad 2 > Carpeta 2.3
Nombre Propietario Fecha creacion
Lid casos de uso.png Javier Nicolas Mamani Lovera 1212/2022 14:21:27
Abrir
__muan
ODONTOLOGIA
UNIVERSIDAD DE CHILE Editar
Unidades
Mis Unidades Validar
Organigrama
Documentos oficiales Descargar
Notificaciones
Cuenta Mover a
Eliminar
Notificar
<
] i s s RS Se movio a: Carpeta 2.3

Figura 57. Mover documento: 2



7.2 Carpetas

7.2.1 Crear carpeta

Para crear una carpeta nos debemos de dirigir hacia alguna carpeta y presionar “Crear
carpeta” de la parte inferior, esto nos mostrara lo siguiente:

tos x  +

Unidad 2 > Carpeta 2.3
Nombre Propietario Fecha creacion
Lad casos de uso.png Javier Nicolas Mamani Lovera 1212/2022 14:21:27
Abrir
FACULTAD
ODONTOLOGIA
UNIVERSIDAD DE CHILE Editar
Unidades
Mis Unidades Validar
Organigrama
Documentos oficiales Descargar
Notificaciones
Cuenta Nombre Seleccionado Mover a
Javier Nicolas Mamani Lovera
director1 apellido1
secretarial apellidot
Eliminar
Notificar
<
[caotad

Figura 58. Crear carpeta

Donde podremos ingresar el nombre de la carpeta y los usuarios permitidos, para crear la
carpeta presionamos aceptar.

7.2.2 Eliminar carpeta

Para eliminar una carpeta debemos de seleccionar la carpeta a eliminar y presionar el botén

“Eliminar”, esto nos mostrara una notificacion de confirmacién como se muestra en la figura
59.



@ Gestion de documentos

€« C  ® 1270015

Nombre

FACULTAD

ODONTOLOGIA

" UNIVERSIDAD DE CHILE

Unidades
Mis Unidades
Organigrama
Documentos oficiales

Notificaciones

Cuenta

<J

Unidad 2 > Carpeta 2.3

Seguro de que quieres
eliminar la carpeta Carpeta
231

Javier Nicolas Mamani Lo

Figura 59. Eliminar carpeta

Fecha creacion
121122022 14:33:1
12112/2022 14:21:27 Abrir

Editar

Validar

Descargar

Mover a

Eliminar

Notificar




7.3 Usuarios

7.3.1 Crear usuario

Para crear usuarios se debe de estar en una cuenta de tipo admin, se debe deir a la
seccion “Mi cuenta” y rellenar el formulario con los datos del usuario como se muestra en la
figura 60.

@ Gestion de documentos L

= C ©® 127.00.1:5173/cuenta

Se creo el usuario

exitosamente
Crear cuenta ‘ ‘ Gestor de cuentas
Usuario
FACULTAD [Diego ]
ODONTOLOGIA Contasefa
UNIVERSIDAD DE CHILE [diegocontra ]
Nombre completo
Unidades [rego Aracena ]
Tipo usuario
3 |
Documentos oficiales comeo

d aracena@academicos.uta.cl

Notificaciones elefono
| ERRRERRREL |

Rut
Cuenta [111111111 ]

Crear usuario

Mi cuenta

Gestor de cuentas

Figura 60. Crear usuario



8. Conclusion

En esta ultima etapa de avance del proyecto se continud con el proyecto, metiéndose mas a
la programacion del frontend y backend, realizando una extensa investigacion acerca de los
topicos necesarios para el desarrollo exitoso del sistema, realizando pruebas y resolviendo
errores que se ocasionaron.

Mediante el desarrollo del proyecto se obtuvo extenso conocimiento en el stack de
tecnologias MERN, el cual esta conformado de Mysql, Express, React y Node,
profundizando en estas tecnologias y como funcionan en conjunto. Cabe recalcar
que se tenia conocimiento muy pobre de estas tecnologias y se acabd con una base
soélida de estas.

Por otro lado, la comunicacion con el cliente fue buena, aunque con algunos
problemas en el intercambio de informacidn respecto al proyecto, esto afectd en la
planificacion del proyecto.

Por ultimo, se logré un sistema funcional estable, pero no completando todos los
requisitos del proyecto y disefio del mismo, estos por falta de tiempo y organizacion,
ademas de que el proyecto en si es bastante extenso teniendo en cuenta las demas
actividades estudiantiles que se deben de cumplir y el trabajo individual, sin un
equipo que apoye en el desarrollo del sistema, se planea completar el proyecto en
su totalidad en posteriores periodos.
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