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I N T R O D U C C I Ó N

P R O Y E C T O   U K R A N I A N B O T

Se presentaran los resultados finales de
nuestro proyecto, en donde
principalmente veremos la interfaz y las
distintas funciones que logramos para el
robot. 

 



O B J E T I V O S  

P R O Y E C T O   U K R A N I A N B O T

Integrar los conocimientos del lenguaje
Python y mecánica clásica.
Diseñar una interfaz simple para el control del
robot.
Lograr que los legos del robot estén
compactos.
Calcular el movimiento parabólico de la
torreta.
Trabajar en equipo.

Objetivo General: 

Construir un robot capaz de movilizarse y disparar
hacía algún objetivo a través de una interfaz que
controla todas y cada una de las acciones del
robot, logrando un software de calidad.

Objetivo Especifico:

 



D I S E Ñ O  D E  L A
I N T E R F A Z  G R A F I C A

P R O Y E C T O   U K R A N I A N B O T



D I S E Ñ O  D E  L A
I N T E R F A Z  G R A F I C A

P R O Y E C T O   U K R A N I A N B O T



F U N D A M E N T O S
D E L  P R O Y E C T I L

P R O Y E C T O  U K R A N I A N B O T



F U N C I O N A L I D A D E S  Y  
 I M P L E M E N T A C I Ó N

Libreria de funciones
P R O Y E C T O   U K R A N I A N B O T



Libreria de funciones

Servidor





C O N C L U S I Ó N

P R O Y E C T O  U K R A N I A N B O T

En conclusión aprendimos que al terminar el
proyecto mejoramos en la organización y en
el trabajo en equipo, además que fue una
experiencia para los otros proyectos.


