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Introduccion
El proyecto Panzer ඞ consiste en el 
desarrollo de un robot utilizando el kit de 
lego EV3 mindstorm que se pueda 
desplazar y hacer un disparo haciendo uso 
de la mecánica clásica, además de ser 
controlado remotamente desde una 
interfaz.



● Diseñar la estructura del 
robot de manera que se 
pueda desplazar y 
disparar

● Programar algoritmos 
para que el robot cumpla 
lo anterior

● Desarrollar una interfaz 
para controlar de 
manera remota al robot

El objetivo general de este 
proyecto consta en utilizar el 
kit de lego MindStorms Ev3 
para armar un robot con un 
cañón que se pueda 
desplazar, apuntar a un 
objetivo y disparar.

Objetivos

Objetivos EspecíficosObjetivo General



Diseño de la Interfaz

Botones que controlan el 
movimiento del robot Botón el cual permite al 

robot cambiar a un ángulo 
donde el tiro sea más 
preciso

Campo donde el usuario 
puede ingresar la ip del 
servidor

Movimiento

Calcular Angulo

Dirección IP

Botones que ejecuta el 
comando de disparo

Disparo

Botones que controlan 
manualmente la elevación 

del cañón.

Elevación del cañón



Fundamentos de proyectiles



Funcionalidades

Movimiento
Elevación 
del cañón

Disparo

Detener 
motores

Apuntar



Conclusión


