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BITÁCORA DE AVANCE

	CURSO:
	Proyecto I

	PROYECTO:
	Robot Algorithms our Cube

	GRUPO:
	2



	FECHA DE SESIÓN:

	ASISTENTES: Javier Rojas, Katherine Fuentes, Sebastián H., Yari M., Iván Vásquez.

	DESARROLLO
	1. Mejorar Patrones.
2. Actualizar Manual de Usuario.
3. Avance de Informe Final.
4. Mejoras de Informe Final.







	SUGERENCIAS
	1. Mejor progreso de informe final, corregir faltas de ortografía.

	CUESTIONES A 
RESOLVER
	1. Presentación final.
2. Informe Final.



	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	30/11/2017

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	TRABAJO LEGO MINDSTORMS NXT. RESPONSABLES: Katherine Fuentes, Iván Vásquez.
· Programación de códigos.
· Pulidez de códigos.

RESPONSABLE: Javier Rojas.
· Trabajar en la bitácora semanal
· Avance informe
· Corrección de errores
· Corrección de faltas de ortografía del informe.
  
RESPONSABLE: Jari M.
· Trabajar en el Manual De Usuario.

RESPONSABLE: Sebastián H.
· Ayudar, revisar y complementar Informe final.



	
	TEMAS A TRATAR
	1. Corrección del informe 3.
2. Faltas de ortografía.
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