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BITACORA DE AVANCE

CURSO: Proyecto 1
PROYECTO: | Proyecto Robot - Cleaner
GRUPO: 2

http://pomerape.uta.cl/redmine/

FECHA DE SESION: | ASISTENTES: Joaquin Guarachi, Bairon Nufiez, Benjamin Varas, Hernan
Vazque, Juan Yampara.

DESARROLLO 1.- Se continua trabajando en la plataforma redmine.
2.- Se revisa el correcto funcionamiento del robot

3.- Se revisa y agrega informacion a la wiki.

4.- Continla la redaccién del manual de usuario.

SUGERENCIAS 1.- Avanzar lo mas posible en el robot durante el horario de clase.
CUESTIONES A 1.- ¢La estructura del robot es lo suficientemente estable para realizar
RESOLVER sin problemas todas sus funciones?

2.- ¢De qué forma podemos seguir mejorando la estructura del robot?
3.- ¢Cuenta la wiki con la cantidad de informacion minima necesaria?

PR(’)XII\,'IA FECHA 24/11/2022
REUNION

TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS NXT
RESPONSABLES | 1.-Seqguir con el armado del robot, el cual consta de
varias etapas. (RESPONSABLES: Hernan Vazque,
Joaquin Guarachi).

e Construccion de la base.
2.- Reportear, generar videos y fotos del avance
semanal. (RESPONSABLE: Juan Yampara).

e Publicar en la wiki de redmine.

e Comentar avances
3.- Trabajar en la bitdcora semanal
(RESPONSABLES: Juan Yampara, Joaquin
Guarachi).
4.- Avanzar en la adaptacion del cédigo para el
programa. (RESPONSABLES: Benjamin Varas,
Hernan Vazque, Bairon Nuiez).

TEMAS A 1. Reforzar uniones del robot.

TRATAR 2. Revisar nuevamente el codigo del robot.

3. Anadir y ordenar informacién de la wiki.

4. Continuar elaboracion del manual de usuario.




