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DESARROLLO 1.- Se intentd arreglar la conexiéon para el computador.
2.- Se vio un poco sobre el programa Python.
SUGERENCIAS 1. Asegurar un computador fijo para la conexién.
2. Avanzar de manera urgente la interfaz.
CUESTIONES A 1. ¢{Podremos asegurar una conexion?
RESOLVER 2.- {Tendremos el tiempo suficiente?
PROXIMA FECHA 24/11/2022
REUNION
TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS NXT

RESPONSABLES | 1.-Asegurar la conexion a un computador fijo.
(RESPONSABLES: Leonel Garcia, Juan Pilco, Javier
Choque).

e Asegurar programa en un notebook fijo.

2.-Investigar sobre la programacion Python.
(RESPONSABLES: Leonel Garcia, Juan Pilco, Javier
Choque, Diego Alarcon).

e Tener una interfaz minimo basica.

e Programar en el programa Python.

3.- Reportar avances en forma de videos o fotos
para Redmine (RESPONSABLE: Javier Choque,
Diego Alarcén).

e Editar la wiki del Redmine.

e Comentar posibles avances.

4.- Trabajar en la bitacora semanal.
(RESPONSABLES: Javier Choque, Diego Alarcén).

TEMAS A 1. Armar una interfaz antes de la fecha pedida.
TRATAR 2. Programar en Python el software del robot.




