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Quienes son?

e Laboratorio de innovacion
fundado el 2016 en Arica

e Atiende a la industria de
territorios extremos

e Espacio de coworking para
emprendedores




Contexto del problema

Se necesita de un sistema nuevo que
permita mantener los estandares de
seguridad en sus instalaciones ya que:

Sistema desactualizado
Camaras no funcionales

Mala disposicion de camaras en
el area

Visibles s6lo desde un televisor

Posee una interfaz dificil de
manejar
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Se planea crear un sistema que pueda
replicar las funciones esenciales del
sistema anterior.

e |GU accesible desde un servidor de
pagina web

e Servidor de proceso de negocio en
computador Linux en Waki Labs

Ademas, reposicionar aquellas camaras
que son desaprovechadas para conseguir
una mejor cobertura del recinto y el area
alrededor.



Objetivo general

&)

Implementar un sistema de seguridad y monitoreo remoto que pueda
satisfacer las necesidades de seguridad de WAKI LABS.



Objetivos especificos

==| 1.Estudiary definir a problematica. ’l'Té 2. Proponer la solucion al problema y sus
- alternativas.

= 3. Desarrollar el sistema de acuerdo a la =] 4 Realizar las pruebas y analisis de
5 solucion de software seleccionada. _*‘i resultados del sistema.



Requisitos funcionales

ID Definicion
RF1 El sistema debe verificar al usuario.
RF2 El sistema debe permitir el ingreso de datos.
RF3 El sistema debe almacenar la informacion en un historial.
RF4 El sistema debe permitir ver todas las camaras activas al mismo tiempo.
RF5 El sistema debe poder centrarse en una sola camara.
RF6 El sistema debe poder alternar de camara en camara.




Requisitos no funcionales

ID Definicion
RnF1 El sistema debe utilizar la paleta de colores de WAKILabs.
RnF2 El sistema debe ser programado en un entorno web.
RnF3 El sistema debe garantizar su funcionamiento en el navegador Mozilla Firefox.
RnF4 El sistema debe poder verse a través de cualquier navegador.
RNF5 El sistema debe tener una interfaz intuitiva y facil de utilizar.
RnF6 El sistema debera ser desarrollado utilizando el framework Angular.
RnF7 El sistema debe ser accesible para dispositivos moviles y sea “responsive”.
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Organizacion del proyecto

Utilizado como un espacio de trabajo que permite
subir archivos, tareas a realizar, bitacoras e informes.

Utilizado como un medio para dudas y consultas sobre
el proyecto, organizar reuniones o informar a los otros
miembros del equipo.

Utilizado como repositorio para la solucion a
desarrollar, a la cual solo tiene acceso el equipo de
trabajo.
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Herramientas del proyecto

oo Es una herramienta utilizada en el curso de proyecto
: ‘- para gestionar los proyectos de los estudiantes y
REDMINE realizar seguimiento de otros.

flexible project management

Es un editor de codigo fuente desarrollado por
Microsoft. Cuenta con soporte para depuracion de
codigo y un sinnumero de extensiones.

Es un Framework mantenido por Google, que sirve para
desarrollar aplicaciones web de estilo SPA (Single Page
Application).




Herramientas del proyecto

SQLAlchemy

Es un lenguaje de programacion interpretado,
multiparadigma. Es de tipo dinamico, multiplataforma
y multiproposito.

Es una libreria para Python que facilita el acceso a una
base de datos relacional, asi como las operaciones a
realizar sobre la misma.
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usuario

Diagrama de casos de uso

Gestion de usuarios

Gestionar camaras

Iniciar sesion

visualizar camaras

ampliar camara
seleccionada

Actualizar camaras
en tiempo real

Guardar historial de
inicio de sesion

ofificar inicios de sesion &
administradores

Sistema de seguridad



Caso de uso:
Inicio de sesion

{ Iniciar sesion ]
Ingresa datos de
inicio de sesion

7Los datos SO

correctos?

Mostrar mensaje de
error

Céamara agregada al
sistema

Caso de uso:
Visualizar camaras

[ Visualizar camaras ]

Muestra de todas las
camaras

Selecciona camara
para ampliar

. J

Jy

cierra la camara
ampliada

7




Caso de uso:
Gestionar camaras

Gestionar cdmaras

Caso de uso:
Gestionar cuentas

Gestionar cuenta

Crear cuenta

ingresar Datos de

usuario

V

Cuenta creada

¢ Que quiere
hacer?

Eliminar cuenta

Ingresar contrasefia

seleccionar cuenta

que se desea eliminar,

La cuenta es
eliminada

Gestionar cuenta

Actualizar
informacion de
cuenta

actualizada

no

Agregar camara

Ingresar Datos de la
camara

Camara agregada al
sistema

Eliminar cdmara

La camara ha sido
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Modelo de contexto
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Entradas

Usuarios

camaras
rut

Subsistema de
manejo de camaras

Subsistema de
visualizacion de datos

Sistema de seguridad
perimetral

Subsistemas

Subsistema de
manejo de estado

Salidas:
estatus actualizados

Subsistema de base
de datos

Subsistema de manejo de manejo de camaras: Este es el
encargado de gestionar las camaras, conectarlas al

sistema y permitir ver el contenido de estas.

Subsistema de manejo de manejo de estado: Este es el
encargado de gestionar el estado de los trabajadores, en
este caso es un booleano que simboliza si estan o no
dentro de Waki Labs.

Subsistema de base de datos: Este es el encargado de
gestionar los datos que utiliza el sistema, trabajadores,
datos de las camaras y estatus de los trabajadores.

Subsistema de visualizacion de datos: Este es el
encargado de permitir al usuario ver en tiempo real los
datos actualizados, las camaras y los estatus de los
trabajadores.




Diagrama de Interaccion
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Diagrama de Entidad-Relacion
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Modelo de Datos

USUARIO

REGISTRO

+rut : string

+ nombre : string

+ apellido : string

+ estado : boolean
+imagen : string

+ usuario : string

+ contrasena : string

e

+rut : string

+fecha : Date

+ hora_entrada : Date
+ hora_salida : Date

CAMARA

CAMARA QR

+rut : string

+ip : number
+nombre : string

+ descripcion : string
+ usuario : string

+ constrasena : string
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Bocetos para IGU
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Bocetos para IGU
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Implementacion del Sistema - Frontend

com section

I o

7 A\ [ status section
config —> | config list | —
support

user

Com

con{}.g detail

Planeacion de componentes

V l&p SIC

v & app
config
header
home
login
support
app.component.css
app.component.html
app.component.spec.ts

app.component.ts

app.module.ts

camera.model.ts

user.model.ts

Componentes en Angular



Implementacion del Sistema - Frontend

Waki Status




Implementacion del Sistema - Frontend

\AK |iABs

Camaras

Configuracion

Nueva camara

Lista de camaras
Porton

[Camara del porton de Waki
Patim

[Camara del patio de Waki

Entrada

[Camara de la entrada de Waki

Interior
[Camara del interior de Waki
Esquina

[Cémara de la esquina de Waki

Editar Camara

Nombre

Agregar  Cancelar  Eliminar

Descripcién

| salir |




Implementacion del Sistema - Backend

JserModel (db.Model):
tablename rs'
rut = db.Column(db.String(10), primary_key=
g user
name = db.Column(db.String(20))
last_name db.Column(db.String(20))
business = db.Column(db.String(50))

pwd
ip =
Z 2 : port
image = db.Column(db.String(255))

status = db.Column(db.Integer())
user = db.Column(db.String(20))
pwd = db.Column(db.String(20))

os.environ[ "OPE!

url =

init__ (self, rut, name, last_name, business, image, status, user, pwd): pEiok(
self.rut = rut =
cap = cv2.VideoCapture(url, cv2.CAP_FFMPEG)
self.name = name

self.last_name last_name
font = cv2.FONT_HERSHEY_PLAIN

self.business = business
1€

self.image = image f i
self.status = status = rame = Scapiread)
self.user = user ‘

decodedObjects = pyzbar.decode(frame)

self.pwd = pwd - %
r obj decodedObjects:

cv2.putText(frame, str(obj.data), (5@, 50), font, 2,
255, 0, 0), 3)

json(se

1f):
irn {{"rut":self.rut,
":self.name,
“:self.last_name, . ‘ >
self.business cv2.imshow('VIDEO', frame)
) :self.image,
s":self.status cv2.waitKey (1) & OxFF == ord('qg"'):

‘:self.user,

‘:self.pwd
cap.release()

cv2.destroyAllWindows

Creando base de datos Leyendo QR con OpenCV




Pruebas del Sistema

--Language-- Y

main stream

live

console

Adobe Flash Player is no longer supported

\@ | zoom é
| stream switch

[ Audio:On

l‘ Snapshot



Pruebas del Sistema
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Conclusiones

Extensa investigacion de los
temas no conocidos para
comenzar a programar

Mantener informacion con el
cliente 'y tener buena
disponibilidad

Problemas de  desarrollo,
busqueda de soluciones

Definir un limite de
requerimientos y respetarlo
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