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Quienes son?

● Laboratorio de innovación 
fundado el 2016 en Arica 

● Atiende a la industria de 
territorios extremos

● Espacio de coworking para 
emprendedores



Contexto del problema

Se necesita de un sistema nuevo que 
permita mantener los estándares de 
seguridad en sus instalaciones ya que:

● Sistema desactualizado

● Cámaras no funcionales

● Mala disposición de cámaras en 
el área

● Visibles sólo desde un televisor

● Posee una interfaz difícil de 
manejar 



Solución propuesta

Se planea crear un sistema que pueda 
replicar las funciones esenciales del 
sistema anterior.

● IGU accesible desde un servidor de 
página web

● Servidor de proceso de negocio en 
computador Linux en Waki Labs

Además, reposicionar aquellas cámaras 
que son desaprovechadas para conseguir 
una mejor cobertura del recinto y el área 
alrededor.



Objetivo general

un sistema de seguridad y monitoreo remoto que pueda 
satisfacer las necesidades de seguridad de WAKI LABS.

Implementar



Objetivos específicos

1. Estudiar y definir la problemática. 2. Proponer la solución al problema y sus 
alternativas.

3. Desarrollar el sistema de acuerdo a la 
solución de software seleccionada.

4. Realizar las pruebas y análisis de 
resultados del sistema.



Requisitos funcionales

ID Definición

RF1 El sistema debe verificar al usuario.

RF2 El sistema debe permitir el ingreso de datos.

RF3 El sistema debe almacenar la información en un historial.

RF4 El sistema debe permitir ver todas las cámaras activas al mismo tiempo.

RF5 El sistema debe poder centrarse en una sola cámara.

RF6 El sistema debe poder alternar de cámara en cámara.



Requisitos no funcionales

ID Definición

RnF1 El sistema debe utilizar la paleta de colores de WAKILabs.

RnF2 El sistema debe ser programado en un entorno web.

RnF3 El sistema debe garantizar su funcionamiento en el navegador Mozilla Firefox.

RnF4 El sistema debe poder verse a través de cualquier navegador.

RnF5 El sistema debe tener una interfaz intuitiva y fácil de utilizar.

RnF6 El sistema deberá ser desarrollado utilizando el framework Angular.

RnF7 El sistema debe ser accesible para dispositivos móviles y sea “responsive”.



Organización del proyecto

Utilizado como un espacio de trabajo que permite 
subir archivos, tareas a realizar, bitácoras e informes.

Utilizado como un medio para dudas y consultas sobre 
el proyecto, organizar reuniones o informar a los otros 
miembros del equipo.

Utilizado como repositorio para la solución a 
desarrollar, a la cual sólo tiene acceso el equipo de 
trabajo.





Herramientas del proyecto

Es una herramienta utilizada en el curso de proyecto 
para gestionar los proyectos de los estudiantes y 
realizar seguimiento de otros.

Es un editor de código fuente desarrollado por 
Microsoft. Cuenta con soporte para depuración de 
código y un sinnúmero de extensiones.

Es un Framework mantenido por Google, que sirve para 
desarrollar aplicaciones web de estilo SPA (Single Page 
Application).



Herramientas del proyecto

Es un lenguaje de programación interpretado, 
multiparadigma. Es de tipo dinámico, multiplataforma 
y multipropósito.

Es una librería para Python que facilita el acceso a una 
base de datos relacional, así como las operaciones a 
realizar sobre la misma.



Metodología



Arquitectura del sistema



Diagrama de casos de uso



Caso de uso: 
Inicio de sesión

Caso de uso: 
Visualizar cámaras



Caso de uso: 
Gestionar cuentas

Caso de uso: 
Gestionar cámaras



Modelo de contexto



Subsistemas

Subsistema de manejo de manejo de cámaras: Este es el 
encargado de gestionar las cámaras, conectarlas al 
sistema y permitir ver el contenido de estas.

Subsistema de manejo de manejo de estado: Este es el 
encargado de gestionar el estado de los trabajadores, en 
este caso es un booleano que simboliza si están o no 
dentro de Waki Labs.

Subsistema de base de datos: Este es el encargado de 
gestionar los datos que utiliza el sistema, trabajadores, 
datos de las cámaras y estatus de los trabajadores.

Subsistema de visualización de datos: Este es el 
encargado de permitir al usuario ver en tiempo real los 
datos actualizados, las cámaras y los estatus de los 
trabajadores.



Diagrama de Interacción



Diagrama de Entidad-Relación



Modelo de Datos



Boceto para IGU



Bocetos para IGU

Vista Login

Vista Inicio



Bocetos para IGU

Vista Configuración

Vista Ayuda



Implementación del Sistema - Frontend

Planeación de componentes

Componentes en Angular



Implementación del Sistema - Frontend



Implementación del Sistema - Frontend



Implementación del Sistema - Backend

Creando base de datos Leyendo QR con OpenCV



Pruebas del Sistema



Pruebas del Sistema



Extensa investigación de los 
temas no conocidos para 
comenzar a programar

Mantener información con el 
cliente y tener buena 
disponibilidad

Problemas de desarrollo, 
búsqueda de soluciones

Definir un límite de 
requerimientos y respetarlo

Conclusiones



Gracias 
por su 

atención


