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Introducción
• En esta presentación se mostrarán los avances

logrados en el proyecto hasta la fecha.
• Se expondrá el estado actual de la interfaz gráfica,

los problemas que hemos sorteado, los
programas que hemos utilizado y diagramas que
nos ayudan a visualizar cómo funciona la
conexión remota del robot.

• Además, se demostrará como en este proyecto
están involucrados los conocimientos previos de
mecánica clásica.



Requerimientos 

• El robot debe tener una estructura
estable para que al realizar las
funciones solicitadas no derive en
daños estructurales.

• Se debe programar la interfaz
gráfica en lenguaje de
programación Python.

• El robot debe estar construido
con las piezas del Kit de LEGO
MINDSTORMS EV3

• El robot debe desplazarse
según la orden dada por la
interfaz grafica.

• El robot debe disparar
piezas de lego haciendo uso
de las funciones
implementadas en la
interfaz grafica.

• El robot se debe conectar a
un equipo mediante una
conexión wifi.

Funcionales No Funcionales



Arquitectura
Se conecta el robot
y el equipo a la
misma red wifi.

Se inicia el servidor
para establecer la
conexión remota.

Se inicia la interfaz
gráfica para ejecutar
las funciones del
robot.

La interfaz se conecta al
servidor del robot y el
usuario puede utilizarla
para controlar al robot.



Interfaz Gráfica 



Fundamentos 
de Proyectiles



Los datos obtenidos son:
•Tiempo: 0.43 [s]
•Distancia máxima: 1.24 [m]
•Altura: 0.19 [m]
•Ángulo: 30°



Diagramas



Implementación
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Estado Actual del Proyecto



Estado Actual del Proyecto

La interfaz gráfica está en
un estado avanzado de su
desarrollo.

La estructura del robot ya está en
su versión final, es estable al
desplazarse de un punto a otro,
su inclinación de posicionamiento
para realizar los disparos funciona
correctamente.

La información en la
plataforma redmine está en
constante actualización,
subiendo las bitácoras,
informes y fotos del avance
del proyecto.



Estado Actual del Proyecto



Buscar alternativas que cumplan las 
mismas funciones que las piezas que 
no están a disposición.

Falta de Piezas

Problemas y Solución
Cumplir con las 
fechas de la 
Carta Gantt

Reagendar las fechas de actividades 
programadas e ir avanzando de 
antemano con las que se pueda para 
compensar los plazos estipulados y no 
retrasar las entregas de avances.

Estabilidad de 
la estructura

Buscar distintas piezas que aporten 
la estabilidad a la torreta para que, 
al realizar los momentos debidos, 
no se ocasione ningún percance.
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• Durante el transcurso de este proyecto se reforzaron las habilidades
de trabajo en equipo, las cuales son de importancia para avanzar en
el proyecto de forma más rápida y facilitar el proceso de encontrar la
solución a problemas.

• Se reforzó la programación con Python, a la cual se le sumaron
nuevas técnicas para programar refiriéndose al trabajo con librerías e
interfaz gráfica.

• Se aprendió a evadir ágilmente los distintos problemas que fueron
apareciendo a medida que se realizaba el proyecto.

Conclusión


