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UNIVERSIDAD DE TARAPACA
FACUTAD DE INGENIERIA )
DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

BITACORA DE AVANCE

CURSO: Proyecto 1

PROYECTO: Proyecto ametralladora ev3

GRUPO: 5

http://pomerape.uta.cl/redmine/

FECHA DE SESION: | ASISTENTES:26/09/2022.

DESARROLLO 1.Sequir ensamblando el robot separador de bloques por color
2.Corrigiendo los errores que nos hizo ver el profesor para el robot para
poder construir mas eficaz mente el robot

3.-. testear el comportamiento del cédigo en el robot para ver errores
para corregir

SUGERENCIAS 1. Intentar investigar mas para poder afinar distintos tipos de detalles
que le siguen faltando al robot
CUESTIONES A 1. Conseguir ya finalizar la base del robot para poder tenerlo ya
RESOLVER haciendo tareas basicas
PROXIMA FECHA 29/09/2022
REUNION
TAREAS Y TRABAJO LEGO MINDSTORMS NXT

RESPONSABLES | 1.-Seguir con el armado del robot, el cual consta de
varias etapas. (RESPONSABLES: Aron Saravia).
e Construccion de la base.
2.- Reportear, generar videos y fotos del avance
semanal. (RESPONSABLE: Mario Villalobos).
e Publicar en la wiki de redmine.
e comentar
3.- Trabajar en la bitdcora semanal
(RESPONSABLES: Rubén Salas).
4.- Avanzar en la adaptacion del codigo para el
programa. (RESPONSABLES: Sebastian Caceres)

TEMAS A 1. la demostracién del robot y todos sus
TRATAR funcionamientos para poder funcionar el boto
mas eficazmente




