	BITÁCORA

	Proyecto: Guia de League of Legends

	Nombre del jefe del proyecto: Adolfo Pardo

	Fecha: 31-10-17

	Trabajo que se realizó durante la última semana (del proyecto y de cada uno de los integrantes del equipo)
Se llevó a cabo el escritorio del programa, se realizó parte del código el cual fue realizado por Camilo Yampara y Adolfo Pardo, y se completó el prototipo del diseño visual de la aplicación realizado por Bastian Aguilera




	Problemas encontrados y las pistas de solución
[bookmark: _GoBack]Se encontró problemas con el app inventor 2, al no poder realizar suficientes screen para la aplicación, pero se encontró rápidamente una solución para dicho problema.




	El proyecto avanza según la planeación
Hubo un atraso al tratar de encontrar una solución al problema con las pantallas del screen pero se pudo solucionar y corregir los tiempos.




	Cuáles son las tareas para la próxima semana (del proyecto y de cada uno de los integrantes del equipo)
Se debe continuar con la fase de campeones; la programación y el diseño de la aplicación; Camilo junto con Adolfo continuaran programando y Bastian seguirá con el diseño.







