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El proyecto será realizar un robot
apoyándose con Lego Mindstorms que es

una línea robótica de LEGO que posee
elementos básicos de la robótica, como la

unión de piezas y la programación de
acciones en forma interactiva.

Introducción



Objetivos

robot de lego con temática de
guerra dominado por un

control de Xbox.

 General
Integrar los conocimientos .
Trabajar en equipo.
software calidad.
extensión ev3 micropython.
Robot compacto.
Enlace del control de xbox.

Especificos



Restricciones

Tiempo

Cantidad de integrantes

Lenguaje de
programación

01
Robot armado
sólidamente 
Codificación completa
Manual de uso
Bitácoras semanales
Informes
Lego Mindstorms Ev3
Carta Gantt

02

03

04 Lego Mindstorms

Entregables



 Alan Rivera

Organización Personal

Jefe de proyecto:

Se encarga de gestionar de
manera global el proyecto.

Arquitecto:

Se encarga de proyectar, diseñar
y dirigir la construcción o el
mantenimiento de los legos.




Programador:

Se encarga de escribir, 
 depurar y revisar todo el

código.

Organizador:

 Controla el transcurso del proyecto,
soluciona posibles imprevistos , y

desarrolla  los informes y presentaciones.

 Fernanda VenturaJonathan Arellano

 Bryan Vidaurre

Comunicación:  Whatsapp,  Correo Electronico



Planificación del proyecto

Definiremos el alcance de la planificación de todas las actividades necesarias
para llevar a cabo el proyecto.

Bitácoras:  Alan Rivera.
Carta Gantt: Fernanda Ventura.
Armado del Robot: Jonathan Arellano y Alan Rivera.
Sistema Operativo en la microSD:  Bryan Vidaurre.
Conexión Remota:  Bryan Vidaurre y Jonathan Arellano.
Programación:  Bryan Vidaurre.
Aplicación Robot:  Bryan Vidaurre.
Exhibición:  Alan Rivera y Fernanda Ventura



Carta Gantt



Gestión de Riesgos

Catastrófico
Crítico
Circunstancial
Irrelevante

1.
2.
3.
4.






Planificación de los recursos 



Notebook
Control xbox
MicroSD

Ev3dev (ev3dev.org)
Rufus (rufus.ie)
PuTTY (putty.org) 
Visual Studio Code (extensión: ev3dev-browser )
Whatsapp
Correo electrónico
Canva

Recursos de hardware, software requeridos.

Hardware
 

Software 



 Estimación de Costos



Conclusión


