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	CURSO:
	Proyecto II

	PROYECTO:
	Eazy Voice To Text

	GRUPO:
	4



	FECHA DE SESIÓN:

	ASISTENTES: 16-08-2022
· Rodrigo Suaña(líder de equipo)
· Anibal Laura
· Mauricio Benavides
· Felipe Crispin - Grupo B 

	DESARROLLO
	Se completo:
· El título del proyecto.
· La definición del problema con respecto a la asistencia a personas con discapacidad auditiva.
· La solución al problema propuesto.
· Horario de reuniones del equipo.

	SUGERENCIAS
	Investigar las funcionalidades que ofrecen los lenguajes python y javascript para la elaboración del proyecto, para este último investigar la librería React Native para dispositivos móviles.

	CUESTIONES A RESOLVER
	1. Realizar el escenario experimental  
2. Analizar los recursos a utilizar para el desarrollo del proyecto.
3. Asignar el lenguaje de programación que se va a utilizar para el proyecto, “Python o JavaScript”.
4. Asignar medios de comunicación para el equipo. 

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	30-08-2022

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	Tareas: Definir escenario experimental
Responsables: Todos
    

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Definir escenario experimental
2. Planificación del proyecto
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