
BITÁCORA DE AVANCE

	CURSO:
	Proyecto ll

	PROYECTO:
	Grupo 3

	GRUPO:
	3



	FECHA DE SESIÓN:

	17/08/2022
ASISTENTES:
          Bastian Mamani
          Alan Arias

	DESARROLLO
	· Asignación de rol a cada integrante:
· Alan Arias: Jefe de proyecto, programador, diseñador gráfico.
· Bastian Mamani: Documentador, programador
· Juan Pérez: Tester, documentador
· Jack Torres: Tester, diseñador gráfico

	SUGERENCIAS
	· Considerar las capacidades de cada equipo al asignar rol.

	CUESTIONES A RESOLVER
	· Definir problemática y plantear solución 

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	23/08/2022

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	· Investigar sobre los lenguajes de programación para las posibles herramientas a utilizar: Raspberry Pi, Arduino o Android. Responsables:
· Alan Arias
· Bastian Mamani
· Definición de la problemática y planteamiento de la solución para el proyecto

	
	TEMAS A TRATAR
	1. Definir problemática y solución del proyecto.




