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	CURSO:
	Proyecto II

	PROYECTO:
	SYLT

	GRUPO:
	7 A



	FECHA DE SESIÓN:
23/08/2022

	ASISTENTES:
· Juan Bustos
· Paul Cespedes
· Jordan Lefimil
· Camilo Valenzuela

	DESARROLLO
	· Se decidió la siguiente problemática para el proyecto:
Las personas sordomudas al hacer exposiciones frente al publico, necesitan un traductor para que la audiencia que no entiendan este lenguaje logren comprender lo que dicen, asimismo la disponibilidad o el coste de los traductores no está al alcance de todas las personas con esta discapacidad.
· Se decidió la siguiente solución para el proyecto: 
SyLT será un programa capaz de detectar el lenguaje de señas  vía camara de video y convertirlo en palabras que reproducirá un mediante una voz artificial


	SUGERENCIAS
	1. Buscar que el proyecto sea ligero
2. Anotar los posibles problemas que nos encontraremos en el proyecto


	CUESTIONES A RESOLVER
	1. Buscar un software que reconozca las señas

	PRÓXIMA REUNIÓN
	FECHA
	24/08/2022

	
	TAREAS Y RESPONSABLES
	Buscar software que reconozca las señas: Todo el equipo

	
	TEMAS A TRATAR
	Organizar al equipo para ver la repartición de tareas sobre el proyecto
Definir el propósito, alcance y objetivo del proyecto
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