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1. Cuando se inicia la aplicacion se abrira la siguiente pantalla (Figura 1), en

esta usted puede seleccionar el tipo de daltonismo dicromatico para el cual
necesite asistencia.
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Figura 1 Interfaz de la primera pantalla

2. En la siguiente pantalla (Figura 2) le aparecera su camara con los cambios de
colores correspondientes al tipo de daltonismo escogido, en esta puede
empezar a apuntar con su camara para observar lo que necesite, también tiene

un botdén de cdmara para sacar una foto con los cambios que esta viendo en
su pantalla.

© Teduke

|
i
L
i
i
»
L
]
5
=
3
=

Figura 2 Interfaz de la segunda pantalla

3. En caso de que desee cambiar el tipo de daltonismo debe presionar el botén
de volver (el que tiene la flecha apuntando hacia la izquierda)



