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1. Panorama General

1.1. Resumen del proyecto:

1.1.1.Introduccion:

En la actualidad las personas invidentes o con problemas de vista pueden recurrir a
la tecnologia para facilitar su dia a dia. Es por eso que el presente informe tiene como
fin mostrar la planificacion del proyecto “Camara lectora para gente invidente”, el cual
tiene pensado hacer una aplicacion movil para ayudar a las personas con problemas
de vision a leer etiguetas en los productos que consumen.

En este informe se mostrara el escenario considerado para el proyecto, su propdsito,
alcance y objetivos que fueron considerados llevar a cabo el proyecto. Ademas, se
observa la distribucion de roles entre el personal del proyecto, junto con la
planificacion de los procesos de gestién del mismo.

1.1.2.Escenario:

Problema Solucion

Con esta aplicacion, la persona puede apuntar con la
camara del celular al objeto o texto, el celular reconoce el

Las personas con problemas de
texto y luego lo reproduce

vista, tienen dificultades para leer,
ya sea los viveres que tiene en la
cocina o el texto de una revista

1.1.3.Proposito:

En la actualidad la tecnologia de asistencia a videntes estd aumentando gracias a
todos los avances hechos en las Ultimas décadas, una persona invidente puede tener
una vida y trabajo normales gracias a las nuevas tecnologias. Es por esto que en el
presente proyecto hemos determinado desarrollar un software que pueda reconocer
el texto frente a la cdmara frontal (de un smartphone) y reproducirlo en voz alta,
ayudando a los invidentes (o personas con problemas a la vista) a estar mas
conectados con el mundo.

1.1.4.Alcance:

El software utilizara la cAmara frontal del mévil para localizar texto y luego reproducirlo
en forma de audio. Sera desarrollado en el lenguaje de programacién “Python”,
version 3.6.8.



usuario
Resaltado
se ha

usuario
Resaltado
La aplicación
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1.1.5.0Dbjetivo General:

Crear un software que reconozca texto y lo reproduzca en voz alta,

1.1.6.0bjetivos Especificos:

1.1.7.Suposiciones:

1. Se asume que las personas invidentes que utilicen la aplicacién tienen un
celular con una camara frontal funcional.

2. Se asume que las personas no tienen problemas auditivos.

3. Se presume que el medio por el cual se distribuira la aplicacion sera por
Google Play.

1.1.8.Restricciones:
1. El proyecto debe ser realizado en el plazo impuesto-por-el-profesor.

2. La programacion del software sera realizada en el lenguaje de programacion
Python.
3. La aplicacion debe poder ser usada por una persona no vidente. \/

1.1.9.Entregables del Proyecto:

Bitacoras semanales.

Informe de Plan de Proyecto

Presentacion del Escenario.

Informe de avance.

Informe final. \/
Presentacion final.

Manual de usuario.

Wiki del proyecto.

Producto final.

©o N~ WDNE
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2.0rganizacion del Proyecto

2.1. Personal y entidades internas

Jefe de proyecto: Daniel Ramirez Diaz.
Programadores: Ernesto Garcia.
Disefiadores: Daniel Ramirez.
Secretario: Cristian Caceres.

2.2. Roles y responsabilidades

Jefe de proyecto: Se encarga de la coordinacién del trabajo del grupo y de la
comunicacion con el profesor.

Programadores: Se encargan de desarrollar el software en Python que implemente
las funciones de leer y reproducir texto para la aplicacion.

Disefiadores: Se encargan de disefiar la interfaz visual de usuario para la aplicacion
movil.

Secretario: Se encargan de la documentacién del proyecto, de esta forma, realizan las
bitacoras del proyecto y formulan los informes requeridos.

2.3. Mecanismos de comunicacion

El grupo se comunicara principalmente por la aplicacion Discord, en la cual se podran
notificar con mensajes de texto o canales de voz. Para realizar los informes y bitacoras
se utilizard Google Docs, que permite a los miembros del grupo trabajar
simultdneamente en los documentos. Y posteriormente se utilizara Microsoft Office
Word para los cambios necesarios.

v
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3. Planificacidn de los procesos de gestion

3.1. Planificacion inicial del proyecto

3.1.1. Planificacion de estimaciones

Recurso Valor Cantidad
Notebook $500.000 3
Smartphone $180.000 3
Software de desarrollo De libre acceso 3
Python
Microsoft Office $56.000 1
Sueldo del $938.000 1
programador
Sueldo-del disefiador $437.000 1
Sueldo-del secretario $429.000 1
Costo Total del $3.900.000
proyecto

3.1.2. Planificacion de Recursos Humanos

Programador: 1

Disefiador:1

Secretario: 1 X
Jefe de Proyecto: 1


usuario
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explicar mejor, porque en el grupo, no se necesitan cargos exclusivos, son responsabilidades , que deben ser desarrolladas por todos, hasta el jefe de proyecto desarrolla.. pero es el responsable de guiar al grupo..
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3.2. Lista de actividades

3.2.1.

3.2.2.

Actividades de trabajo

Informe de plan de proyecto

1. Crear disefio basico de la aplicacion.

2. Realizar el informe de plan de proyecto.

3. Investigar sobre el software OCR.

4. Investigar la programacion en Python.

5. Disefiar la interfaz de usuario de la aplicacion.
6. Implementar el reconocimiento de texto.

7. Realizar pruebas de reconocimiento de texto.
8. Realizar el informe de avance de proyecto.

9. Implementar la lectura de texto.

10. Realizar pruebas de lectura de texto.

11. Programar la interfaz de la aplicacion.

12. Realizar pruebas de funcionalidad.

13. Realizar documentacioén de los cédigos.

14. Realizar el informe final de proyecto.

15. Realizar la presentacion final del proyecto.

Asignacion de tiempo

Planificacion del proyecto: 4 semanas.
Ejecucion del proyecto: 5-6 semanas.
Cierre de proyecto: 1-2 semanas.

Carta Gantt:

2020-11
43 a4 45 48
PROYECTO Il 2020-DAAP
Grupo | *
Planificacion del proyecto - —|—

Crear diseno basico de la aplicacion.

— Mew 1001

Realizar el informe de plan de proyecto. e New 100%
Investigar sobre el software OCR. —
Investigar la programacion en Python. —

Ejecucidn del Proyecto.
Implementar el reconocimiento de texto
Disefiar la interfaz de usuario de la aplicacion
Realizar pruebas de reconocimiento de texto
Implementar la lectura de texto.
Realizar pruebas de lectura de texto.
Realizar el informe avance de proyecto.
Programar la interfaz de la aplicacion.
Realizar pruebas de funcionalidad.

Cierre del Proyecto.
Realizar la documentacion de los codigos.
Realizar el informe final de proyecto
Realizar la presentacion final del proyecto.

202012

47 48 49 50

SNew 70%

MNew 40%
MNew 40%
*
New 0%
New 0%
New 0%
New 0%
New 0%

20211
51 52 53 1
+Grupo |
eHew 0%
New 0%
New 0%

New 0%

* 4Mew 0%

New 0%
MNew 0%
MNew 0%
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3.3. Planificacion de la gestion de riesgos

RIESGOS PROBABILIDAD NIVEL DE ACCION
DE IMPACTO REMEDIAL
OCURRENCIA
Un integrante  del 10% 1 Repartir trabajo
equipo tiene problemas entre los
de salud. integrantes
restantes
La camara o altavoz del 25% 1 Reponer
Smartphone se dafian Smartphone.
La pantalla tactil del 15% 2 Reemplazar
Smartphone esté pantalla tactil.
defectuosa
La bateria del 30% 3 Cargar el
Smartphone deja de Smartphone
funcionar.
Los programas se 10% 1 Respaldar los
pierden debido a un datos
error en el dispositivo periddicamente
de almacenamiento.

Nivel de impacto:

1: Catastrofico
2: Critico

3: Marginal

4: Despreciable

4. Referencias

Apuntes del Curso “Proyecto 2. ,
Apuntes del Curso “Taller de Técnicas de Programacion”. >
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