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DESARROLLO 1. Se continud la investigacién del software OCR con la ayuda del
Profesor y se vieron distintas opciones de uso (imagenes, video).
2. Se continud la investigacion del software Kivy para utilizar la cdmara
del smartphone.
3. Sedieron ideas para la interfaz de usuario de la aplicacion y se discutio
la efectividad de cada una.
SUGERENCIAS 1. Organizar una reunion extraordinaria para la semana de descanso.

CUESTIONES A 1. Christian tiene problemas con la cé@mara de su computador asi que
RESOLVER debemos ayudarlo a usar el software Kivy.
PROXIMA FECHA 24/11/2020
REUNION
TAREAS Y 1. Tener una base para la aplicacion mévil en el
RESPONSABLES software Kivy.

RESPONSABLE: Christian Caceres.

2. Implementar la lectura de texto a través de
imagenes en Python.
RESPONSABLE: Ernesto Garcia.

3. Investigar el HCI para el uso de la aplicacién
por una persona invidente
RESPONSABLE: Daniel Ramirez.

TEMAS A 1. Discutir la interfaz de usuario.
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